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Sommerzeit,
Ferlenzelt'

AN AN o
In der Fun Vision-
Redaktion wurde mal
wieder durchgearbei-
tet. GroBere Updates

fiir das Online-Projekt

(www.funvision.de)
und diese Fun Vision
standen an. Conker,

Geschwitzt hat
er ganz schon,

der René, denn so einfach,

wie man sich das vorstellt,

ist ein Game Guide gar nicht zu
schreiben. Gex 3: Deep Cover
Gecko hat ihn jedenfalls
ziemlich gefordert. Dafiir ist der
erste Teil der Komplettlésung
doch gut geworden. Wir

sind gespannt, welche Sahne-
stlickchen er sich demnéchst
unter den Nagel reift.

NFV im Internet

www funvision.de Lauter neue

Gesichter:
Links seht ihr Christian, der nicht

B schraubt. Daniele wird sich in den
nachsten Tagen mit Spieletests

8% ein Praktikum bei uns macht.
Herzlich willkommen!

. Teamwork:

aus um Game Boy Color-Spiele zu

von Conker’s Pocket Tales auf den

Thema groBere Updates:
Die Chance unserer Internet-Fans kommt am 3. und 10.
September. Diese Updates misst ihr euch merken: Das erste
berichtet live von der Nintendo Space World aus Japan
(Fotos), das zweite von der ECTS in London!

7 Septemberloktober

Gex und Anakin hielten
| uns diesesmal in Atem.

nur die ersten Nachrichten-Updates
auf euren Rechner brachte, sondern
| auch kraftig an den anderen Rubriken

1 vergniigen, wahrend Daniel (rechts)

Manchmal reicht ein Redakteur nicht

meistern. Hier der Beweis: Wahrend
Oliver wie verrlickt beim Wettrennen

Richtungstasten herumhammerte, lber-
nahm Nicole das Springen mit dem A-
Knopf. Nur so war das Spiel zu besiegen!
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Pokérausch!
Der Pokévirus greift um
sich: Die Krankheit ist
ernst. Pokémanische
Anfélle sorgen namlich
dafiir, dass man das eine
nicht mehr vom anderen
Pokémon unterscheiden
kann. AuBerdem gibt es
fir den Umgang mit den
Wesen feste Regeln. Da
soll sich ein normaler
Redakteur nicht schwin-
delig fithlen ...

nintendo fun vision
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Kaufwut
jgehrochen!
Infogrames' Kriegskasse
ist weiterhin gefiillt:
Das nachste ,,Opfer* ist
Digital Image Design
(DID) aus England. Das
Team arbeitet derzeit
auch an N64-Projekten.
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Da die Pokémon in Japan
und Amerika bereits so
unglaublich populér sind,
plant Nintendo jetzt
einen Pokémon-
Themenpark in Japan.
Der passende Spielfilm
kommt im November in
die US-Kinos: ,,Mewtwo
Strikes Back" erzéhit von
Abenteuern mit komplett
neuen Pokémon, die aus
den Spielen und der TV-
Serie unbekannt sind.

L[ (il L HEo 1
Konami hat den Vertrieb
aller Videospiele von
Midway (ehemals bei
GTI; Rush 2: Extreme
Racing USA N64) und
Activision (A Bug’s Life
GBC) iibernommen.

IracChenieue
Eidos vertreibt die GBC-
Umsetzung der klassi-
schen NES-Abenteuer
von Enix' Dragon Quest
in Amerika und England.
Eidos UK plant zwei wei-
tere (eigene?) GBC-Spie-
le. Deutschland-Plane
sind noch nicht bekannt.
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Das Abenteuer-Team: Hase Cookie,
Flips, die schéne Betina, Rayman und Lac-
Mac (mit Hut).

Der Spielehersteller
Ubi Soft mischt jetzt
auch im TU-Segment

mit: Im Herbst soll
Rayman auf Sendung
gehen, 26 Folgen a 13
Minuten entstehen.

Ubi-Chef
Yves
Guillemot
im Kreise
seiner
TV-Helden.

Wer seinem Spiel lange Namen
gibt, muss damit rechnen, dass

sie abgekiirzt werden: World Driver
Championship ist so ein Monstrum.
Aber das ist auch schon das Schlimm-
ste, was es zu diesem Titel zu sagen
gibt. Jedenfalls, wenn man den ameri-
kanischen Kollegen glauben darf. Die
loben WDC namlich als ,,Gran Turismo
auf dem N64" in den héchsten Ténen.
Mehr als 30 heiBe Sportwagen stehen
euch hier zur Verfligung, die alle an
reale Vorbilder erinnern — etwa einen
Porsche 911 oder einen Ford Mustang.
Mit diesen Flitzern geht es tiber 10

Ausfliige ins Griine sind héufig — aber
nicht gerade empfehlenswert..
(IPA )
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naymans Abenteuer sind komplett computeranimiert \%xs
und nicht mehr gezeichnet. Wer von euch die Morgen-Cartoons

im Fernsehen schaut, kennt sicher schon erste Versuche in dieser

Richtung (wie , Beastwars”, ,,Re-Boot"). ,Zeichentrick- 4

filme und Videospiele wachsen technisch auf viele Arten
zusammen. Videospiele benutzen zusehends die gleichen
Talente wie die Filmindustrie (Designer, Drehbuch-
autoren, Produzenten), wahrend die Filmwelt
immer mehr an neuen Techniken interessiert ist
(,,Das GroBe Krabbeln")“, erklart Ubi-Chef Yves
Guillemont den TV-Ausflug seiner Firma.

+Fur den Pilotfilm haben wir Experten aus allen
Teilen der Spiele-Industrie und der Filmwelt
zusammengerufen. Dank der 3-D-Technik kénnen
viele Elemente (aus den Filmen) auch in zukinf-
tigen Rayman-Spielen verwendet werden.“ Der-
zeit laufen Verhandlungen mit verschiedenen
Partnern, die daftir sorgen, dass Rayman wirklich
ber den TV-Bildschirm flimmert: Ubi produziert
einstweilen 13 Folgen mit je 26 Minuten Comic-Action. Neben klassischen
Grafik-Programmen (3D Studio, Photoshop) benutzt Ubi selbstprogrammierte
Software flr Rayman TV. In Frankreich werden die Planung und die Nach-
bearbeitung (,,Post-Production®, z. B. passende Téne zur Situation) vorgenom-
men. In Kanada lauft die Produktionsarbeit; 50 Leute werkeln bislang an dem
Projekt, weitere 50 sollen in diesem Jahr noch dazu kommen.

Ein erstes Scnbbl’e
zeigt, wie die Figur
aussehen soll.

Am Computer wird das
Drahtgitter-Modell mit einer
Haut versehen und zum Leben
erweckt.

Rayman bekommt eine TV-
Serie und muss nicht mehr als
Werbetrdger herumlaufen!

In dieser Stadt spielen
die computeranimierten TV-
Episoden aus Frankreich.

Ausgebremst! Das jst auch eine Metho-
de, die Gegner von der StraBe zu kriegen.

Kurse, die auch rickwarts und spiegel-
verkehrt gefahren werden kénnen.
Egal flir welchen Modus ihr euch ent-
scheidet, ob Championship, Arcade-
Rennen, Time Attack oder Training,
WDC versucht das Fahrgefiihl mog-
lichst realistisch zu simulieren.
Allerdings muss da noch etwas getan
werden. Die Preview-Version, die wir
uns angeschaut haben, erschreckte
nédmlich durch eine ausgesprochen
schwammige Steuerung. Wir sind
gespannt, wie sich das deutsche
Endprodukt fahren lasst — und

hoffen natirlich auf amerikanische
Verhaltnisse! Vertrieben wird das
Spiel bei uns tbrigens von Konami.

Ein@. neue Generation bes
die Zukunft von Ninte

Europe: Hans Stahler (65) tritt nach
gut zehn Jahren an der Fiihrungs
ick und macht de
n (35) frei

r Han
(Europa) wird die
sole Dolphin sein, die
ahr 2000 auch nach
-r kommt von
o (BskyB),
wo er das
England einfihrte.
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JeIin-meiste
Mario-Erfinder Shigeru
Miyamoto soll derzeit an
einem Online-Spiel fiir
Nintendos neue Konsole
Dolphin arbeiten, an dem
bis zu 1.000 Spieler pro
Server gleichzeitig teil-
nehmen sollen. Nintendo
plant wohl den ganz
groBen Internet-Einstieg.

Dolphin-DUD2

Laut Howard Lincoln
(Geschaftsfiihrer von
Nintendo of America)
wird die neue Spiel-
konsole Dolphin weder
Audio- noch Video-DVDs
abspielen konnen.
Entwicklungspartner
Panasonic (eine Matsu-
shita-Tochter) wird dafiir
ein Gerat auf den Markt
bringen, das diesen
Bonus bietet.

ﬁnL nn!
THQ hat die Videospiel-
Rechte fiir Sabans TV-
Serie ,Power Rangers"
erworben. AuBerdem
erscheint Destruction
Derby (von Psygnosis) fiir
das N64.

Pumucki-Ty2

Nach der Biene Maja
kommt ein weiterer
Comic-Held zu Acclaim:
Pumuckl. NEON
entwickelt ein Game
Boy Color-Spiel fiir

den Oktober.
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Die Wiirmer nagen an Info-
grames - in Form eines N64-
und Game Boy Color-Moduls:
Worms Armageddon kommt
im November!

g

nas Multiplayer-Spiel
Worms Armageddon
bringt Spal fir 8 (N64) bzw.
2 (GBC) Spieler gleichzeitig.
Das bereits auf dem SNES
vertretene Kultspiel zeigt
den Kampf verschiedener
Wurmgruppen, die sich mit
schwerer Artillerie gegen-
seitig dezimieren. Das Spiel
wird in Runden gezockt:
Man trifft seine Wahl und
sieht zu, welchen Erfolg die
Sache hat. Dann ist der
nachste Spieler dran. Auf
dem Game Boy Color wird
dafiir das Linkkabel unter-
stlitz, damit sich nicht zwei
Leute (iber einem kleinen
Bildschirm drangeln miissen.

et r - F s
Wichtig ist die Flugbahn zu berechnen,
mit der man die Gegner erreicht (N64).

Das Arsenal der Wiirmer

ist mehr als beeindruckend.
Wahit die Waffen (N64)!

Die Action wird mit coolen

% aus England programmiert die
Spriichen untermalt (GBC).

GBC-Umsetzung.

\

nare arbeitet mit Hochdruck an den Weihnachtshits 1999. Ein komplett
neues Outfit bekamen die Helden der Jet Force Gemini nach der Electronic
Entertainment Expo verpasst. Auch Donkey Kongs N64-Gastspiel kann sich
sehen lassen — darum bekommt ihr hier ohne weiteres Gerede einfach die neu-
sten Screenshots geliefert!

Die Helden der Jet Force Gemini
wurden mit neuen Gesichtern und neuen
schicken Outfits ausgestattet.

Der Raketenhund Lupus ist dank
moderner Technik in der Lage zu fliegen
und hilft seinen menschlichen Freunden.

Jet Force Gemini wurde grafisch seit
der Electronic Entertainment Expo stark
verbessert.

Donkey Kong Angst
erkundet seine vor
Welt wie in groBen

.o ¥ Banjo- Tieren

: L Kazooie ddrft ihr in
véllig diesem

frei. Spiel
offensicht-
lich nicht

haben.

& Auch Affenopa
Cranky gibt ein
d neues Gastspiel
o Lnd versorgt

ol unsere Helden mit
wichtigen Tipps
zum Spielverlauf.




Niemand wirde ernsthaft die
Existenz von Vampiren in Frage
stellen, oder? Aber so haufig, wie
Konami die Blutsauger derzeit ibers
N64 schleichen lasst, gibt es sie (hof-
fentlich) nicht. Zur Sache: Nachdem
Reinhardt und Carrie ihr Castlevania-
Abenteuer auf dem N64 mehr oder
weniger erfolgreich beendet haben,
steht bereits eine Fortsetzung vor der
Tur. Oder jedenfalls so etwas dhnliches
... Castlevania 2 setzt namlich an,
bevor Reinhardt und Carrie {iberhaupt
geboren sind. Es wird allerdings ge-
munkelt, dass sie als versteckte Cha-
raktere trotzdem spielbar sind ... Der
Held ist diesmal Kohnel — unter dem
Namen Cornel sollte er eigentlich
schon im letzten Castlevania-Spiel da-
beisein. Das Spiel nimmt viele Umge-
bungen aus dem letzten Teil wieder
auf, die allerdings ein etwas anderes
Aussehen haben — schlieBlich sind wir

b

Allein die Stadien machen schon jetzt
einen tollen Eindruck.

BN

r

Knie raus! Motocross macht ohne spektakulére Kurvenlage
einfach keinen Spaf.

| Réitsel-

Kohnel hier
| seine kleinen

A Zellen

Die Blutkonseruven sind leer, es
miissen dringend neue her. Und die
hoit man sich am hesten in Ko-
namis Castievania-Fortsetzung!

ja einige Jahre friher dran. Der bése Endgegner ist
nattrlich wieder Graf Dracula. Allerdings wird es vom
Spieler abhéangen, ob Kohnel ihn bekampfen oder
ihm dienen wird.

Nachdem Castlevania vor allem wegen der Grafik
und fehlender Spieltiefe nicht recht iberzeugen !
konnte, soll der schnelle Nachfolger das wiedergut- ‘
machen. Wir packen schon mal den Knobi ein und
sind mit Holzpflocken gegen alles gewappnet, was da
kommen mag ...

| Grusel-

Kohnel,
der neue

j auf jeden

| rall Streiter

Gestalten der
Nacht.

Noch

haft? Sieht I ziemlich
| aus, als leer! Ob
hier woh!

_ & % spater Gegner
\ - 9l auftauchen

grauen werden?

nstrengen.

200(

SOmmer, Sonne, Motorradfahren — klasse Sache, aber wer hat schon den
passenden Flhrerschein? Den braucht ihr jetzt gar nicht mehr, denn Elec-
tronic Arts hilft euch auch so aufs Bike. Und dann geht im Gelédnde die Post ab!
Supercross 2000 ist eine Motorradsimulation fir das N64, die mit wahren
Massen an echten Bikes aufwartet. Eine Honda CR, eine Kawasaki KX, Yama-
has, Suzukis — alle sind vertreten. Als Fahrer kénnt ihr einen von 25 bekannten
RenngréBen aussuchen, darunter Mike Metzger und Brian Deegan. Verschiedene
Rennmodi (u. a. 2-Spieler-Modus) wird es geben, ganz klar, aber am meisten
freuen wir uns — im Vertrauen — auf den Stunt-Modus.
Bis zum Spéatherbst misst ihr darauf allerdings noch
warten.

Fahrerisches Kénnen ist in solchen Situationen ganz
besonders gefragt.

his Pline!
Ubi Soft hat mit dem fran-
zosischen Comic-Verlag
Dupuis einen Vertrag
geschlossen. Jetzt plant
Ubi Spiele zur Comic-
Serie Spirou (GBC) und zu
Papyrus. AuBerdem ver-
treibt Ubi im November
Sprocket von Sucker
Punch Productions in
Deutschland.

Disneys
DGO
Nintendo produziert ein
GBC-Spiel zu Die Schéne
und das Biest. In dem
Mario Party-dhnlichen
Brettspiel-Modul" wird
darum gewiirfelt, welche
Aufgabe ihr als ndchstes
zu erfiillen habt.

HOIDNIN-1ean
Nintendo hat Applied
Microsystems (Chipher-
steller), Metrowerks (Soft-
ware-Entwickler) und
Factor 5 (Rogue Squadron
N64) verpflichtet. Die drei
Firmen sollen Entwickler-
programme (,,Tools") her-
stellen, mit denen man
ndas Beste aus den auBer-
gewdhnlichen Fahigkeiten
des Dolphin-Systems” her-
ausholen kann. Damit soll
die Entwicklung schneller
und einfacher sein und
gleichzeitig noch bessere
Ergebnisse bieten.
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Soundtraock

John Williams
komponierte schon fiir
die ersten drei Teile der
»Krieg der Sterne*
Trilogie die Musik.
Piinktlich zum Filmstart
findet ihr die Scheibe bei
eurem Plattenhindler.

Im letzten Heft haben wir euch schon durch die ersten beiden Klassen
der Podracer-Liga gelotst. Diesmal fiihren wir euch durch die wirklich
harten Strecken, denn die Galaxis- und die Elite-Klasse haben es in sich.

caloxis 1 TR

Trotz des abschreckenden Namens fahrt
sich diese Strecke noch sehr angenehm. Es
gibt ausreichend Geraden um die Gegner
abzuhangen. In den Antigravitationstunneln
solltet ihr den Turbo einsetzen und euch
mdglichst unten halten. Auch der Engpass
vor der ersten Abzweigung wird Immer
wieder geféhrlich. Wenn ihr zu der Stelle mit
den vier Tunneln gelangt, zerbrecht euch
nicht den Kopf dariiber, welcher wohl der
kiirzeste ist. Nehmt einfach den, der am
angenehmsten zu fahren ist. Sie sind alle
annéhernd gleichlang.

Achtung! Wer beim Eintritt in die Antigrav-
réhren zu viel Speed drauf hat, zerschellt an der
Tunnelwand.

Qual der Wahl: Die vier Tunnel haben
annahernd die gleiche Lange.

Oben rum: Etwas kirzer und auf jeden Fall schneller.
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ebulbas Erbe

Haltet euch von Sebulba fern. Er setzt namlich allzu gerne sein heiBes Extra ein.
Entkommt ihm an den Abzweigungen und benutzt euren Turbo ...

1. ... wenn ihr Gber das Sumpfgebiet mit dem griinen Nebel fahrt.

2. ... an der zweiten Abzweigung, sobald das Gelande geraumiger wird.

oOben bleiben: Versucht an dieser Stelle
auf jeden Fall die obere Bahn zu benutzen.

Abin den
Tunnel: Geht
frih genug vom
Gas um die
Einfahrt nicht
Zzu verpassen.

Nehmt an
der ersten
Abzweigung
den unteren
Weg. Er ist

kirzer und

leichter.

KXEETEY rankentor

Jetzt geht's rund! Diese Strecke konnte sogar Hardcore-Zocker vor ernstere Probleme
stellen! Der Schliissel zum Erfolg: Pragt euch die Sumpf-Passage mit den S-Kurven gut
ein. Mehrere Versuche sind hier also vorprogrammiert. Ab der zweiten Runde kénnt ihr
auf dem felsigen Teil der Strecke eine Abkiirzung
benutzen. Vorsicht ist auf jeden Fall noch
vor der Briicke am
Ende des
Sumpfgebietes
geboten. Man
rutscht schneller
ab, als es einem
lieb ist.

Ab Runde 2 kénnt ihr eine
U-Kurve auslassen, wenn ihr hier
rechts fahrt.

iiben, iiben,
tiben: Beschleu-
nigen, bremsen
und ,,rum* ist hier
die Devise.

et - L, Fos ,;H,m,' i,/ WIUEF Gegenlenken!
= R M Der Abgrund auf

| der linken Seite

scheint einen

férmlich

S anzuziehen.

Sebulba
Habt ihr das Boonta
Classic Rennen
geschafft, konnt ihr auch
den fiesen Sebulba samt
Podracer steuern. Er ist
der einzige Teilnehmer,
der eine Waffe benutzt.
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Watto
Den grimmigen

Héandler solltet ihr nach
wie vor in regelméaBigen
Abstianden aufsuchen um
euren Podracer
konkurrenzfahig zu
halten.
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GAME GUIDE - Star Wars: Episode 1 Racer

m Andobi Bergstrecke

Die Strecke ist dem ersten Ando Prime-Kurs recht dhnlich.
Nach dem unterirdischen Hochgeschwindigkeitstunnel
kommt ihr auf ein offenes Gelande. Um schnellstméglich
durch den Gletscher zu kommen solltet ihr euch ganz links
halten und die Gletscherspalte benutzen. Eiserne Regel um
den Kurs zu schaffen: Lasst euren Podracer nicht mehr als
zweimal in die Luft fliegen.

| I believe I
can fly!
Je langer ihr den
Analog-Stick
nach unten (@)
driickt, desto
weiter fliegt ihr.

Nehmt die linke Spalte:
Durch sie fiihrt der kiirzeste
Weg durch den Gletscher.

Achtung Eisblock! Der
gewaltige Eisblock auf der
rechten Seite blockiert in der
zweiten Runde die Strecke.

| m Dethro’s Rache

Die drei Strecken auf Ord Ibana haben es in sich. Viele
Tipps lassen sich hier nicht geben. Eines der wichtigsten
Dinge ist wohl méglichst sanft zu lenken. Versucht méglichst
stets den oberen Teil der Strecke zu befahren. Die einzige
Abkiirzung dieser Strecke befindet sich auf der ersten
+Insel“. Direkt nach dem Start kommt eine recht scharfe
Kurve, bei der ihr durch ein Tor fliegen miisst:bremsen!

Vorsicht: Wolit ihr oben
bleiben, so mdsst ihr den
Stick nach unten bewegen.

Wenn ihr hier rechts statt
links fahrt, kénnt ihr ein
kleines Stiick abkiirzen.

Ruhe
bewahren:
Jetzt bloB nicht
nervés mit dem
Stick
herumwackeln!

20018 RPN |avachaos:
i M Sucht euch
eine der
mdglichen
Strecken aus
und prégt sie
euch gut ein.

Eigentlich koénnte diese Strecke recht einfach sein. Wenn da
nicht dieser tolle Vulkanteil ware, in dem man fast schon
zwangslaufig gegen eine Mauer fahrt oder eines der Trieb-
werke verliert. Augen zu und durch ist hier garantiert die
falsche Devise. Fahrt lieber ein wenig langsamer und pragt
euch eine der moglichen Ruten ein, bis ihr sie im Schlaf
beherrscht. Achtet auch auf die plétzlich auftauchende Kluft
im Boden (Analogstick nach &) halten).

Analogstick nach ©: Dieser Sprung taucht
ziemlich plétzlich auf.

I/ e i sn ISP
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GAME GUIDE - Star Wars: Episode 1 Racer

Das Boonta Classic Rennen |

Das Boonta Classic-Rennen ist die
Strecke, auf der auch Anakin Skywalker
im neuen ,,Star Wars“-Streifen seine
N P Runden dreht. Wahrscheinlich werdet

: ihr ein paar Versuche mehr als Anakin
selbst brauchen um diesen Kurs zu mei-
stern. Mehrere Abzweigungen, von
denen keine unbedingt vorteilhafter ist,
als die andere, machen euch das Leben
schwer. Das Motto: Probieren und fiir
sich selbst den optimalen Weg
herausfinden. Diesen solltet ihr dann so
lange tiben, bis ihr auf dem Treppchen
steht. Habt ihr diesen Kurs geschafft,
kénnt ihr auch Sebulba anwahlen.

Die Route durch die Siedlung (ganz
rechts) scheint etwas kiirzer zu sein.

Links geht es aufwérts und kann ein
wenig eng werden. Rechts habt ihr mehr

Sandleute: Genau wie im Film schieBen
die Sandleute auch im Spiel auf die Fahrer.

S0 BN Ando Prime Centrum | Hﬂm Abgrund

Ando Prime Centrum gehtrt zu unseren Lieblingsstrecken. Habt ihr sie erst ein paar Mal Fahetlinks dn den
gefahren, macht es immer wieder SpaB durch die engen Gassen der Stadt zu kurven. Wenn Geb&uden vorbei um ein wenig
ihr euch an unsere Tipps haltet, solltet ihr den Kurs nach wenigen Versuchen meistern. Den | Zeit gut zu machen.

Weg durch die Stadt sucht ihr euch am besten selbst aus. Es spielt keine groBe Rolle, wo .
ihr lang fahrt.

Direkt
nach
dem
Start
kénnt ihr
euch far
zwei Wege
ent-
scheiden.
Nehmt den
rechten.

Ab in die
Stadt:

Sucht euch
den besten

» Weg durch
SIl-de das Gewirr
Poaramita von Gangen
Das Geheimnis um Mr. X und

aus der letzten Ausgabe Hausern.

ist geliiftet. Slide
Paramita konnt ihr
anwdhlen, wenn ihr die
Strecke ,,Ando Prime
Centrum" aus der Elite-
Klasse geschafft habt.
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Fahrt auf das Rondell und achtet auf die
Tunneleinfahrt auf der rechten Seite.

Steintunnel: Rechts wird es ein bisschen
enger, dafir geht's aber auch schneller.




Der Gauntlet

Die Kurse mit den Antigravitationsréhren

haben irgendwie einen besonderen Reiz. Der
Gauntlet allerdings kann tédlich sein. Achtet
darauf auf dem offenen steinigen Gelénde

moglichst auf der ,,Fahrbahn" zu bleiben,

ihr sonst nicht mehr richtig beschleunigen
konnt. (Vorsicht Sandleute!) In den Tunnel-

réhren sind die stérenden Felsbrocken
diesmal oft in Bodenn&he. Augen auf und

dran vorbei! Vergesst nicht euren Turbo auf

den unzahligen Geraden so oft wie moglic
einzusetzen.

IR T
£

liert ihr an Geschwindigkeit.

Wenn ihr den rechten Weg einschiagt, ver-

da

h |

‘£

Nicht zu schnell sonst verpasst ihr die
Einfahrt, die etwas tiefer liegt!

v/
n

& &4 ¥

Achtet auf die Felsen: Einige kénnt
ihr rammen, in der Regel beschadigen sie
euren Podracer jedoch stark.

Die letzte Strecke auf Ord Ibana ist
(wie auch die letzten beiden Strecken
der Elite-Klasse) sehr schwer. Nur die
echten Profis unter euch werden diese
Kurse meistern kénnen. Es gibt viele
Maglichkeiten abzustirzen und nur
wenige Abkiirzungen. Der Turbo ist nur
mit Bedacht einzusetzen.

Wichtig ist auch hier bei den Spriingen
Ruhe zu bewahren und so weit wie
moglich zu springen. Fahrt lieber ein
wenig langsamer, daflir aber sicherer,
denn auch diesmal gilt: Je seltener ihr
euren Podracer zerbréselt, desto mehr
Chancen habt ihr die Strecke zu
beenden.

Ooops! Setzt ihr einen Sprung daneben,
kostet euch das wertvolle Zeit.

5 A

i i PN, 3
Gerade! Eine der wenigen sinnvollen
Médglichkeiten den Turbo einzusetzen.

1L W8 Inferno

Die letzte Strecke! Wenn ihr auch diese gemeistert habt, konnt ihr wahrscheinlich
sogar besser als Anakin Skywalker selbst fahren. An der ersten Abzweigung solltet
ihr links abbiegen, da dieser Weg etwas kiirzer ist. Sobald ihr an die Lavaseen
gelangt, gilt nur noch eines: Setzt euren Podracer bloB nicht gegen die Wand,
weil ihr zu schnell fahrt! Auch die Gegner fahren etwas langsamer, um in dem
Wirrwarr aus Briicken und Unterflihrun-
gen die Ubersicht zu bewahren. Falls ihr
doch mal von einer Briicke fallen solltet,
keine Bange! Es fiihrt immer wieder ein
Weg zuriick nach oben. Haltet ihr euch
allerdings zu lange auf der heiBen Flis-
sigkeit auf, geht's euren Triebwerken an
den Kragen. Die R-Taste schafft hier
Abhilfe. Kurz vor dem Ziel erwartet euch
nochmal ein ziemlich enger Durchgang.
Ansonsten, mége der

Geschwindigkeits-
rausch mit euch
sein!

Erste Abzweigung:
Uber die linke Briicke
seid thr minimal

schneller.

Drunter & driiber: Augen zu und durch
lautet hier die Devise. Alle Wege fihren
zum Ziel.

Zweite Abzweigung: Auch hier ist
der linke Weg wieder minimal kirzer als
der rechte.

77 NINTENDOS*

I B I e ..
Auf einen Blick

Nintendo 64
Preis: ca. 100,- DM

Termin: bereits erschienen
Hersteller: LucasArts

Vertrieb: Nintendo of Europe

Genre: Rennspiel

Fazit

Grafisch ist Episode 1
Racer das beste Renn-
spiel, das man bisher
gesehen hat: Keine
Simulation, sondern
reiner SpaB und nerven-
aufreibende Spannung
auf den Rennstrecken
sorgen fir den absoluten
Drang hier losrasen zu
wollen. Die Musik gibt
einen Vorgeschmack auf
das, was euch im Kino
erwartet; wahrend des
Rennens ist aber haupt-
sachlich Funkverkehr
angesagt.

o-Meter

Funny — Fun-tastisch

Profi-Meter

Einsteiger—Fortgeschrittene —— Profi

=
h
&
>
c
=
=3
©
£
&
<
=



9+10/99

nintendo fun vision

INSIDE

Leider kénnen wir euch
noch nichts Ndheres zu
dem Pokémon-Sammel-
kartenspiel sagen, da
noch nicht ganz klar ist,
wann es in Deutschland
erscheint. Allerdings sind
wir schon jetzt drauf
gespannt: Der Hersteller
ist niemand anderes als
der kalifornische Spiele-
hersteller Wizards of the
Coast, der auch fiir
Magic — Die Zusammen-
kunft verantwortlich
zeichnet. Ubrigens:
Die ersten beiden
Editionen des Pokémon-
Sammelkartenspiels sind
in den USA bereits
ausverkauft.

Pokepost - Neues aus

Der Herhst steht vor der Tiir und
mit ihm hereiten sich Pikachu & Co.
auf die Invasion der deutschen
Game Boys vor. v

Danke schén! Nitzliche
Extras erhélt, wer den Dorf-
bewohnern hilft,

| Dr. Pika berichtet ... .9 .'\u

” ..

ie deutsche Version von Pokémon ist fast fertig. 4

Dr. Pika schildert euch exklusiv in seinem Tage-
buch die ersten Eindriicke aus der Pokémon-Welt. Die
Bilder stammen (brigens alle von der blauen Version, was = ‘-.‘ih
unschwer zu erkennen ist. -
Aller Anfang ist schwer: Zu Beginn meines Abenteuers finde ges
ich mich in meinem Bett wieder. Nachdem ich mir die Zahne geputzt
habe, verlasse ich das Haus. Zuerst mache ich mich auf den Weg
zu Professor Eich, wo mich die Qual der Wahl trifft.
Welches Pokémon ist wohl das beste fiir

den Anfang? Ich entscheide mich fir s
Bisasam und bevor ich merke, ot
was Uberhaupt los ist, bin ich o

auch schon in meinen —
ersten Kampf verwickelt! .
Mein Erzrivale, der

Enkel des Pro-

fessors,

2600

Die Arenaleiter
sind in der Regel

ziemlich harte A
Brocken. a

SABRINA

Erzrivale: Der Enkel
des Professors fordert
euch immer wieder
zum Kampf heraus.

JoX

-| pokémon

Pas Pflanzen-

.

Bisasam war
Dr. Pikas erstes

Pokémon.

.

l‘\



fordert mich zum Duell heraus! Trotz  das Péackchen nach Ala-
meiner Unerfahrenheit gelingt es bastia zuriickzubringen.

mir meinen Gegner in die Flucht Dort angekommen stattet
zu schlagen. Allerdings verspricht mich der Prof mit einem
er mir, dass wir uns wiedersehen Pokédex aus, in dem ich

werden ... Jetzt bin ich also ge- niitzliche Informationen zu
wappnet fir die ,groBe, weite allen Pokémon finde, die
Welt" und verlasse die Stadt ich schon mal zu Gesicht
bekommen habe.
Ausgeriistet mit Pokédex
und meinem eigenen
Pokémon Bisasam wandere
ich erneut nach Vertania
City, wo ich mir Pokéballe
RN YAUSEh'S und Heiltréanke fir mein
den RAD-COUPON _¥ pokémon besorge. Jetzt kann
Radtour: Sobald ihr den Cou- die Jagd beginnen ...

pon habt, kénnt ihr ihn gegen ein
Fahrrad eintauschen.

Krankenschwester:
Die nette Dame hinter der
Theke heilt eure

Pokémon. .

Das war der erste Teil von Dr. Pikas

Exklusivbericht, in der nachsten

Alabastia in Richtung Vertania City. Ausgabe erfahrt ihr mehr!

Unterwegs begegne ich den ersten

wilden Pokémon. Da ich noch keine ampEe l
Im Vordergrund i

Pokébélle besitze, bleibt mir nichts | ist immer ever
anderes {ibrig, als bis zum bitteren Pokémon zu sehen
Ende zu kdmpfen. Mir fallt auf, und hinten das
dass Pokémon nur auf grasbe- e Geagnms.

wachsenem Untergrund leben,

also stapfe ich absichtlich

abseits des Weges um auf wilde

Exemplare zu stoBen. Mein Bisa-
sam bewéhrt sich gut im Kampf,
doch bei der Ankunft in Vertania
City sind wir beide erschépft. Zuallererst
begeben wir uns ge-
meinsam ins Poké-
mon-Center, wo ich
das Bisasam der Schwester anvertraue. |
Schon nach wenigen Augenblicken ist es At
wieder fit und sicher in einem Pokéball
verstaut. Im nahegelegenen Pokémon-
Supermarkt braucht der Verkdufer meine
Hilfe. Er hat ein Packchen, das dringend
zu Professor Eich muss, doch sein Bote
ist krank. Naturlich biete ich mich an

R

Glumander
Eines von drei Pokémon,
die ihr zu Beginn des
Spiels auswahlen konnt.

Ihr iiber-
nehmt die
Rolle des jungen
Pokémon-

Trainers Ash.

Angleridylle: Ohne die Angel
kénnt ihr die meisten Wasser-
Pokémon nicht fangen.

Ene, mene, mu: Leider kdnnt ihr
nur eins der beiden seltenen Fossile
mitnehmen.

BISASAM, das
PELANZEN-POK &éMON?

- Sobald euer Pokémon
Qual der Wahl: Bisasam, Glumanda .Zerschneider" lernt, kann
oder Schiggy, das ist hier die Frage! es kleine Biische zerhacken.

Besitzt Du ein
HABITAK?

Tagesmutter: Eure Pokémon kénnt ihr
auch von einem Profi groiziehen lassen.

Tauschbasar: Einige Pokémon kénnt ihr
nur durch einen Tausch erwerben.

nintendo fun vision
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Misty

ist auch ein
Pokémon-Trainer
und hat sich auf
Wasser-Pokémon
spezialisiert.

Coming soon...

F[jr all diejenigen unter euch, die einen PC besitzen, ist die folgende Meldung

mit Sicherheit interessant: Die Pokémon sind im Internet!

Unter www.pokemon.de (ja, diesmal ohne den kleinen Strich tiber dem ,e*)
kénnt ihr euch tber alle Pokémon informieren. Neben Neuigkeiten tiber zu-
kinftige Pokémon-Projekte erwartet euch z. B. auch ein interaktiver Pokédex,
mit welchem ihr alle 150 kennenlernen kénnt. Natirlich gibt's auch jede Menge
Downloads fiir euren heimischen Rechner: Screensaver und Hintergrundbilder

von Pikachu & anderen Pokémon warten auf euch!

Gomic

Im Zuge der rollenden Pokémon-
Lawine bleibt natiirlich auch ein
Comic nicht aus. Alle Fans von
Zeichentrick auf Papier diirfen sich
auf zunachst sechs Hefte freuen, die
ab 23. August monatlich erscheinen
werden. Infos zum Spiel, ein Doppel-
poster und natiirlich eine bunte
Pokémon-Geschichte lassen darauf
hoffen, dass es nicht bei nur sechs
Heften bleibt.

ComicspaB:

Zunéchst werden sechs
Hefte des Pokémon-Comics
erscheinen.

nb in den Bus und direkt zu euch!
Ja, die Pokémon kommen héchst-
personlich in eure Stadt. Die groBe
Pokémon-Deutschland-Tour beginnt
am 10. September und geht quer
durchs ganze Land. Knapp eine Woche =
nach der IFA, wo Pokémon zum ersten
Mal vorgestellt wird, geht die Tour in
Kéln los. Spiele, bei denen ihr Preise

gewinnen konnt, , lebensechte"

Pokémon und zahlreiche Events

werden geboten.

Die Termine:
11.09. - 15.09.

17.09. & 18.09.
21.09. & 22.09.
24.09. & 25.09.
28.09. & 29.09.
01.10. & 02.10.
05.10. & 06.10.
08.10. & 09.10.
12.10. & 13.10.
15.10. & 16.10.

Im Internet unter www.pokemon.de
erfahrt ihr die genauen Standorte in
den jeweiligen Stadten,

Kdln
Diisseldorf
Essen
Hannover
Hamburg
Frankfurt
Leipzig
Nirnberg
Miinchen
Stuttgart

Wenn ihr dieses Heft in Héinden
haltet, sollte die Seite fertig im Netz sein.

Pika, pika! Wenn da mal nicht ein Pikachu
seine Finger im Spiel hatte.

Nein,
nicht
Godzil-
la, son-
dern ein
riesiges
Pikachu
aus
Licht, der
sich (ber
Berlin
breit-
macht.




SChon in der letzten Ausgabe haben wir
ber die Fernsehserie berichtet. Ab dem
1. September kénnt ihr Ash, Misty und Pikachu
von Montag bis Freitag jeweils ab 14.30 auf RTL 2
bestaunen. Neben der spannenden Story kriegt ihr auch
nitzliche Tipps zur Pokémon-Jagd: lhr lernt auch nach und
nach alle Pokémon kennen, die Ash und seinen Freunden
auf ihren Reisen begegnen. AuBer den Kampfen gegen die
anderen Pokémon-Trainer erwarten Ash und sein kleines
gelbes Wollknauel immer wieder Auseinandersetzungen
mit dem Team Rocket. Jessie, James & Mauzi arbeiten im
Auftrag eines unbekannten, finsteren Bésewichts und wollen
vor allem auBergewéhnliche Pokémon in ihren Besitz bringen. Dass sie dabei
nicht auf ,legale” Methoden zurlickgreifen, versteht sich von selbst. Kénnen
Pikachu und seine Freunde Team Rocket das Handwerk legen? Schaut's euch (
an! Was flir Freunde japanischer Zeichentrickfilme auch noch ganz interessant Was da genﬁu vor sich geht,
sein dirfte: RTL 2 strahlt die Pokémon-Zeichentrickserie kénnt ihr euch ab September bei
in einem ,,Anime Triple Feature" zusammen mit RTL 2 anschauen.
Sailor Moon und Dragonball Z aus.

Gemeinsam sind wir stark: Geballte
Pika-Power sorgt fiir Unmengen an Energie

Unten: Mit dem Pokéball
féngt Ash seine Pokémon
ein. Rechts: Misty kann
sich mit dem kleinen
Raupy nicht so recht
anfreunden.

Mauzi sieht zwar ganz
nett aus, ist aber ein
echter Schurke!

Armes Pikachu:
Etwas ladiert vom

Kampf geht’s jetzt
erst mal ins Poké-
mon-Center.

\ N

- MINI-CLASSICS ivancesort |cochouensn-

Nur solange der Vorrat reicht! Nur gegen Vorauskasse! Praktisch als Schliissel-

. AT ]
5 duwx/ anhidnger! Immer dabei -
& ' Sole en vio ihcwedlin:

1 stiick 17 ,— DM

ab 2 stiick je 15,~ DM
(inkl. Versand)

Maximal 4 Mini-Classics
konnen bestellt werden!

LlceNsED B.Y Einfach Betrag als Verrechnungs-

(Nin’l’endo) scheck oder in Briefmarken beile-

gen und nach wenigen Tagen liegt

euer Mini-Classic im Briefkasten!

Hiermit bestelle ich gegen Vorauskasse |
(1 stiick 17,- DM, ab 2 stiick jeweils |
15,- DM, inkl. Versand): ‘

Name, Vorname

Strafie

........ Stiick PARACHUTE

........ Stiick DONKEY KONG JUNIOR

Datum, Unterschrift

. Stiick SUPER MARIO BROS. D Der Betrag liegt als Verrechnungsscheck bei.

Der Betrag liegt in Briefmarken bei.
. Stiick FIRE! D
Alles ausgefiilit? Dann zusammen mit Scheck
oder Briefmarken in einen Umschlag stecken

Lieferung nur solange Vorrat reicht. | und abschicken an:
Maximal 4 Mini-Classics kénnen bestellt | Pro Verlag GmbH
| Kennwort ,,Funny Shop/Mini-Classic"
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

werden.
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Standard-
Moves

Jeder Kampfer besitzt
besondere Fahigkeiten.
Trotzdem sind die
Tastenbelegungen bei
allen vieren gleich. Hier
sind die wichtigsten
Angriffe:

nZ+A

nZ+B

® Z halten
+ Richtung
+A

® Z halten
+ Richtung
+B

ud +A B,
O oder @

Fighting Force 64

Sie verbringt ihre Nachte am
liebsten in Discos und auf
wilden Partys. Nebenbei geht
sie noch zur Schule, wo sie mit
sehr wenig Schlaf auskommen
muss. Dr. Zeng ist ihr Stiefvater, der
sie fr seine Drogen-Experimente benutzen wollte. Obwohl
Alana erst 17 Jahre alt ist, stirzt sie sich voller Elan in
dieses gefahrliche Abenteuer um ihrem Stiefvater das
Handwerk zu legen.

erscheint Fighting Force nun
doch auch fiir das Né4.
zeigen euc ieiihr Dr. Zeng

Mace Daniels

Die hiibsche 21-jahrige wurde
durch Snapper, einen Labor-
assistenten von Dr. Zeng, iber
die Machenschaften des bésen
Doktors aufgeklart. Also macht
auch sie sich auf den Weg um das zu
bekommen, was sie am meisten liebt: Ruhm, Gefahr und
Abenteuer. Natiirlich beherrscht Mace mehrere Kampf-
techniken und kann auBerdem hervorragend mit Waffen
umgehen.

Hawk Manson
Friher kampfte Hawk gegen
die soziale Ungerechtigkeit
in der Welt. Er wurde von
Mace, in die er verliebt ist,
gebeten zu helfen. Der 26-
jahrige ist nattrlich gleich zur
Stelle, da er Mace keinen Wunsch abschlagen kann.
AuBerdem ist dieser Auftrag eine gute Gelegenheit ihr
naher zu kommen.

Ben (Smasher) Jackson

Der 29-jahrige Smasher sitzt
eigentlich im Knast. Doch von
dort wird er oft fir besondere

Einsatze ,vermietet”. Das Ge-
fangnis erhalt so etwas Geld und
die hausinternen Schlagereien neh-
men in diesen Zeiten immer ab ... Hawk leiht sich Ben oft
aus. Hawk will, dass er auf freien FuB gesetzt wird. Das
einzige Problem ist, dass Smasher wie eine ungesicherte
Pistole ist: Wenn er loslegt, macht er alles platt.




LI Bleibt immer in Bewegung, Greift von
sammelt die Gegensténde auf dem hinten an.
Boden auf und werft sie nach ihm. Das 15t 2wy
Driver ist mit einer Axt ausgeriistet: ae et
e ; o aber dafir
Wenn ihr ihn zu Boden zwingt, |asst er effektiv.

sie fallen. Mit der Axt wird das Ganze
dann ein Kinderspiel — ihr dirft Driver
nur nicht entkommen lassen.

Festhalten Wenn

und Exo euch
zuschlagen! hat, sieht (.
Klingt ziemlich es sehr

hart, hilft aber schlecht
ungemein. aus.

FETT Den Kampf gegen Jetpac

Keine
braucht ihr nicht zu flirchten. Geht Angst:
gleich auf ihn zu und deckt ihn mit Der
Schiégen und Tritten ein, Zeigt keine e

Gnade, auch nicht, wenn er schon am
Boden liegt.

Ein Kurz
echter nach der
Jogger Landung
lasst miisst ihr
nicht Vulcano mit
locker einem Fass
(gebt Gas, liberraschen
es ist und aus-
nicht eure schalten.
Puste)!

EIEELTT] Um dem bésen Doktor schnelle

Runden
verwirren
den armen
Doc.

endgiiltig das Handwerk zu legen
braucht ihr etwas Geduld. Versucht
zuerst seinen Angriffen auszuweichen
um dann von hinten anzugreifen. Wenn
ihr ihn erst einmal habt, hat er keine
Chance mehr.

Man muss die Extras

nur finden. Da es sich

um ein Videospiel

handelt, kénnt ihr
auch ohne Angst vor
Schadenersatzanspriichen
einfach in der Gegend her-
umwdten. Schlagt Autos und
Gelander kaputt und nehmt
Kisten auseinander.

Lust auf Hot Dog? Zerlegt
den Wagen und lasst es euch
schmecken.

Was die Leute alles
wegwerfen - im Papier-
korb findet ihr ein Medi-Pak.

Wenn
ihr die
Axt
habt, ist
der Kampf
schon fast
gewonnen.

X Er ist sehr langsam und trage,
dafiir aber tierisch stark. Bleibt am
besten auf der Stelle stehen und war-
tet, bis Exo in Reichweite kommt.
Schlagt einmal zu und setzt dann zu
einem Griff an. Nutzt eure Wendigkeit
um seinen Schlagen auszuweichen.

| Mit der
»Keine
Gnade*'-
Technik
ist Jetpac
schnell
besiegt!

Er gehort zu den schwer-
sten Gegnern im ganzen Spiel. Wartet,
bis er zu fliegen anfangt. Lauft im
Kreis um Kisten oder Tonnen, bis er

auf den Boden aufschlagt. Dann misst

ihr euch schnell eine Kiste oder Tonne

schnappen und nach ihm werfen. Lasst

euch auf keinen Nahkampf ein, da
Vulcano unter Strom steht - er macht
euch gnadenlos fertig.

Werft
ihn
dann zu
Boden
und gebt
ihm, was
er-ver-
dient hat.

Die Miilleimer enthalten oft
auch nutzliche Waffen.

s

3
b

In den Kisten gibt's feine
Sachen: Medizin, Waffen und
Punkte.

Im Fahrstuhl gibt's viel zu
holen, Das Gelander und die
Axt erleichtern die Fahrt.

Wie im Leben: Tretet gegen
den Automaten, dann kommen
Dosen heraus (= Energie).

Um die Schranken in der
U-Bahnstation zu dffnen tretet
ihr den Ticket-Automaten.

nuf einen Blick

N Nintendo 64

| Preis: ca. 120,- DM
Termin: bereits erschienen
Hersteller: Core Design/Eidos
Vertrieb: Crave

Genre: Beat'em Up

Fazit
Fighting Force macht
durchaus SpaB. Die
vielen verschiedenen
Waffen und Gegner
bringen etwas Abwechs-
lung. Leider ist das
Teil in spatestens drei
P Stunden durchgezockt.
Nach dem zweiten
Durchspielen ist die
Luft dann endgiiltig
raus und das Modul
landet in der Ecke.

o

Fun-o-Meter

Funny — Fun-tastisch

no Fun
Profi-Meter

Einsteiger— Fortgeschrittene —— Profi

Dustere
Gestalten
treiben sich des Nachts
in den StraBen herum.
Kann die Fighting Force
sie besiegen?
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Lego Racers

Plastikspielzeugsteine aus Billund kennt die ganze Welt. Lego ist in den
meisten Kinderzimmern zu finden - das Basteln mit den unzdhligen Még-
lichkeiten macht einfach SpaB. Jetzt erobern die bunten Steine auch das

Nintendo 64: Schnallt euch an fiir den Lego Racers!

Der absolute
Endgegner
ist der Rocket Racer.
Ihn trefft ihr auf dem
7. Kurs auf seiner
eigenen Runde.

LALULC N Saommelt alle Extras ein!
Das Geheimnis flr ' Das Schutzschild Base Uber- ' Raketen gibt es
groBartige Fahrer schitzt je nach raschungen fur das rote Sym-
lautet: Steine einsammeln, Aufladestadium fiir kurze erwarten die Opfer der bol. Entweder greifen sie vor
denn damit |6st man Extras oder langere Zeit vor allen gelben Steine: Erst gibt es euch fahrende Gegner an (1
aus! Besonders wichtig sind  Gefahren. Keine Waffe kann  eine Olpfiitze, dann ein oder 3 weiBe Steine), oder
die weiBen: Sie verstarken euch treffen, kein Magnet- Schwebefeld. Und bei auf- ihr schleudert eine Bombe
die Wirkung der anderen vier feld aufhalten! geladenen Fallen wird das nach hinten (2 weiBe).
Steinfarben. Achtung: Ihr Opfer verwirrt!
verliert mit jedem einge-
steckten Treffer einen Stein.

&

Schub-
kraft: Wie
beim Rake- |
tenstart

schieBt der
Lego Racer

T
nach vorne. Raketenantrieb: Wenn das Fahrzeug
schwebt, stdren es Hindernisse nur wenig.

9+10/99

nintendo fun vision




Wﬂiserlicher Grand Prix

Die Pirateninsel prasentiert sich als leichter
Rundkurs mit nur einer Abkiirzung.

Gefahr:
Der Kran
bringt un-
achtsame
Fahrer vom
Kurs ab.

Mit einer
Kanone
kénnt ihr
die Abkdir-
zung frei-
schieBen.
Die
Schwierig-
keit dabei
ist, ...

LAFP 1 0:21:44

LB L&) ... dass
LS xdd die Kugel
nur genau
geradeaus
fliegt. Wer
zu frih
feuert,
versaut
seine
Chance.

LAFP 2
BEST

ETTE] Finsterwald-Fahrt

Im Wald spukt es, aber ihr habt keine Angst: Einen so leichten Kurs wie diesen hier findet
man so schnell nicht wieder.

Der Geist stellt kein Problem da, wenn ihr
geschiitzt zu ihm kommt. Sonst ausweichen!

Raketenstart
Fiir den Raketenstart
miisst ihr die Beschleu-
nigungstaste (A) in dem
Moment driicken, in dem
die ,,1" beim Countdown
verschwindet!

m Mond-Magma-Marathon

Der Magma-Kurs wartet mit einem gefahrlichen Teil auf, in dem aus Kratern
flussiges Gestein geschleudert wird. Ansonsten ist es ein Kurs ohne groBe
Uberraschungen, auf dem man sehr schnell fahren kann.

Wenn LAP 1 0:24:37
ihr den
Schutz-
schirm
aktiviert,
dffnet
sich
dieses
Tor.

Merkt euch, welche Symbole neben der
Glastir aktiviert sind (z. B. blau-rot-rot),
und fahrt dann in der ndchsten Runde
durch die entsprechenden Tore. So dffnet
sich das glaserne Hindernis.

3411 - B Wilde Wiistenstrecke

Ein spannender, schneller Kurs mit
einer einzigen bésen Uberraschung!

In der zweiten Runde kippt der
Monolith um. Dann kénnt ihr ihn nur noch
mit Schutzschild durchfahren.

schon zu Beginn konnt ihr dieses Tor
mit einem Schuss 6ffnen und locker
abkdrzen.
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GAME GUIDE - Lego Racers

Ugga-Insel-Umrundung

Nach dem Start gleich hinter der ersten
linken Totem-S&ule scharf links abbie-
gen! So erreicht ihr eine Abkirzung,
die bei cleverer Benutzung an den
gefahrlichen Krokodilen vorbeifiihrt.

In der Héhle kénnt ihr euch links halten Wer gegen die Krokodile stént,
und dann entweder ein Extra oder die drei wird komplett abgebremst. Fahrt vorsichtig
weiBen Legos im Pool einsammeln. an ihnen vorbei!

341} -3 Rennbahn der koniglichen Ritter
T IR v mgm  Gleich nach dem Burghof, den ihr hinter der Startlinie
durchfahrt, gibt es rechts eine Abkiirzung, die vor allem mit

Turbo-Unterstlitzung praktisch ist. Dafiir verpasst ihr aber
die drei weiBen Legos, die auf der Hauptstrecke liegen.

, nD LAP 1 L e ks LB Hommer-
A, hart: Diese
Gefahr sollte
man nur mit
einem
Schutzschild
auf die leich-
te Schulter
nehmen.

Eisplaneten-Pfad

Eine schnelle Strecke ohne Schwierigkeiten. Fahrt schnell
und springt an der Korkenzieher-Kurve nicht iiber den Rand,
sonst schaut ihr in die falsche Richtung!

/ : Nach der u K s
w groBen Eis- i m,
flache kommt § "
links am Berg ‘ ,éf .
die groBe G ¥

Neue wagen Abkiirzung mit

i den drei weiBen
Nach jedem gewonnenen Legos!

Wettbewerb kdnnt ihr
einen neuen Wagen-
bausatz anwihlen.

Schnelle, kurvenreiche
Strecke mit einer Schwimm-
runde , gegen den Strom*.
Fahrt durch den Wasserfall,
das spart Zeit! Kurz vor dem
Ziel ist linkerhand eine ver-
schlossene Tiir — der Aus-
gang eines Geheimgangs?
Findet ihr es flr uns heraus,
dann schreibt der Tipptime!

Gleich links hinter dem
Start geht ein Geheimgang
durch den Wasserfall.




IEITE] warter-Ton

Schwierig ist diese
Strecke, weil es
keine Abklrzung zu
geben scheint.
Dazu kommen die
Séulen, die an
mehreren Stellen in

LAP 1 0:42:3% Gefahr von
; oben:

Ein ,, Luftschiff"

wirft mit

Bomben!

HE N BN e e |

Auf einen Blick
: : Nintendo 64
der Mitte des m Preis: ca. 130, DM
Weges stehen sowie | Termin: Oktober
- 5 s | Hersteller: Lego Media
einige Kurven. o ; i g

» | Vertrieb: Infogrames
3411 {4 Totenkopf-Pass |
:

Genre: Rennspiel

Fazit

Lego Racers ist ein Fun-
Rennspiel a la Mario

Hinter dem Steilabhang kurz vor dem ‘ Bergziege Kart, das sich technisch
Ziel gibt es links einen kurzen Gang mit sollte man nicht inter dermVeibid
zwei weiBen Legos, die unter Umstan- fiir diesen R B
den eure Rettung sein kénnten. Anson- S’fc_};f”a?' paar Watfen und.ﬁ\b
i 4 schnnitt sein. -
sten |§t Zu dlese_r Strecke nur 2u sagen, Hinter dih kiirzungen mehr hitten
dass sie schwierig ist — kurvenreich und Steinblécken aber nicht geschadet.
mit dunklen Teilen in den Hohlen. Am (ber man- Gutt
Anfang gibt es links und rechts von der che kénnt ihr ’
Strecke kurze Wege mit Extras. Springen)
gibt es oft
Extras. Fun-o-Meter
no Fun Funny — Fun-tastisch
14T k4 Tempel-Trampel-Pfad ]
Sehr schwer! Links und rechts von der Goldmiinze warten im Graben je zwei L VAP 0:22:29 Einsteiger—Fortgeschrittene —— Profi

weiBe Steine auf euch, die ihr aber besser dort liegen lasst. Gefahrlich ist die T 102:29
Blitzeinrichtung an der ,Bundeslade” (die wirkt wie bei , Jager des Verlorenen i i
Schatzes" mit Indiana Jones), die euch die weiBen Legos klaut!

Schrecken der Bundeslade: Hier
Kurvenreich und anstrengend ist liegen zwar weille Legos, aber sie werden
dieser Teil. Fahrt nicht zu schnell. bewacht.

nlien-nsteroidenrolly |

LAP 1 ] Ein schneller Rundkurs mit Unterfiihrungen: Den Geheimgang &ffnet ihr genau
hier mit einer Kanone. Vorsicht mit dem Sprung am Ende, sonst fahrt ihr in die
falsche Richtung und der Vorsprung ist dahin.

LAP 3 0:20:75 [l )
CIZS g - £ schlag:
; Hier wer-

den die
Extras
wieder
von einer
Blitz-
einrich-

Ufo-Gefahr: Das unbekannte Flug-
objekt nervt mit seinem Magnetfeld.

SR d So geht's weiter! | Rocket Racer Rennen |

Nach diesen Abenteuern erwarten euch nur noch gespiegelte |m Rocket Racer-Wettbewerb

Strecken oder solche, die riickwarts gefahren werden miis- (der letzten Stufe) gibt es

sen. Das Spielprinzip andert sich nicht: Versucht Teleporter-  nur eine einzige Strecke, die

symbole auszunutzen (1 griiner Legoblock + 3 weiBe Lego- aber sehr schwierig ist. Ihr =

blécke). Ab Stufe 4 kann es aber sinnvoller sein, jedes Extra  findet unterwegs nur griine, i§

sofort auszunutzen (= loszuwerden): Eure Gegner haben weiBe und rote Steine. Nutzt s

auch dazugelernt und machen euch jetzt wirklich das Leben  einen roten Stein bei (1) um é

schwer. Denkt im Rennmodus daran, dass ihr zumindest das Dimensionstor zu 6ffnen. %

beim ersten Rennen unter die ersten drei kommen miisst. Viel Gliick! =
2




mlch abonniere 6 Ausgaben der

Fast eine Mark pro

Heft gespart!

— 6 Hefte 30,- DM (Inland) -

Jederzeit
kiindbar!

- nach den ersten drei Heften -

Supergiinstig!
Ohne Risiko!

Plus

Spieleberater
,,Turok 2 -

Seeds of Evil**

~ als kostenlose Pramie -

Nintendo Fun Vision zum Super-Preis
von 30,- DM (Inland) bzw. 40,- DM
(Ausland). Kiindige ich nicht vor
Ablauf, verlangert sich dos Abo auto-
matisch um é Ausgaben zum Preis von
30,- DM (Inland) bzw. 40,- DM (Aus-
land).

Das Abo ist nach den ersten é§ Ausgaben
jederzeit kiindbar! Geld fiir bereits
bezahlte, aber noch nicht erschienene
Ausgaben erhalte ich zuriick.

INTERNET! )

NINTENDO FUN VISION-SPEZIAL-ABO

Ich abonniere 6§ Ausgaben der

Nintendo Fun Vision zum Super-Preis

von 30,— DM (Inland) bzw. 40,— DM
(Ausland). pafiir ich den offiziellen Spielebera-
ter zu ,,Turok 2 ~ Seeds of Evil* als kostenlose
Prdmie.

Vorname/Name (bitte in Druckbuchstaben) Geburtsdatum

StraBe/Hausnummer

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des
Erziehungsberechtigten)

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru-
fen kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:
Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt. Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Das Abonnement gilt fiir mindestens 6 Ausgaben. Kiindige ich nicht
vor Ablauf, verldngert sich das Abo automatisch um weitere 6 Ausga-
ben zum Preis von 30,- DM (Inland) bzw. 40,~ DM (Ausland). Das Abo

| ist nach den ersten 6 Ausgaben jederzeit kiindbar. Geld fiir bezahlte,

aber noch nicht erschienene Ausgaben erhalte ich zuriick!

Ich zahle die ersten 6 Ausgaben (Inland 30,~/Ausland 40,-):

D Per Verrechnungsscheck — geht am schnellsten! (liegt bei)

D Per Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

| D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland)

Fr—— Komomhabe].’.s...................... sissis

Geldinstitut .

Schickt den ausgefiillten
und unterschriebenen
Coupon an:

Nintendo Fun Vision,
Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,,Abo",
Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt.




«.. zum neuen Loyout! Zuerst
wor ich etwas skeptisch,
doch jetzt finde ich es qut.
Ieh hitte einen Vorschlog:
Druckt eine ganze Komplett-
[5sung pro Ousgabe, denn
normolerweise hot man bis
zum nichsten Heft dos je-
weilige Modul liingst durch-
gespielt und donn bringen
nichts mehr.

Teh finde es qut, doss thr
jetzt ein Bewertungssystem
habt, doch es ist zu ungenouw.
Worum hot Zeldo. IV nur 7
von 8 Punkten? Ieh bin
sicher, iiber 50% der Game
Boy-Besitzer halten es fiir
dos beste Game Boy Color-
Spiel iberhoupt.

Ober genug Kritik, sonst ist
eure Zeitsehrift super. Viel
Erfolg weiterhin!

Alin Constantin, Miinchen

B Eine ganze Komplett-
[6sung im Heft wiirde ent-
weder bedeuten 20 Seiten
fur ein Spiel zu opfern (und
fur andere dann keinen Platz
mehr zu haben) oder auf

6 bis 8 Seiten zu wenig zu
sagen. Beides wollen wir
nicht. Das Ziel ist so weit zu
kommen, dass dem Leser
geholfen werden kann, wenn
er wirklich hangt. Hardcore-
Zocker brauchen diese Hilfe
in der Regel nicht, aber bei
Zelda 64 war unsere Stiicke-
lung genau richtig.

Deine Frage zu Zelda IV ver-
stehen wir allerdings nicht
ganz — wir vergeben doch gar
keine Punkte ... Das Spiel
wurde von uns mit FUNNY
bis FUN-TASTISCH bewer-
tet. Der Abzug kommt ein-
fach deshalb, weil es eben
schon ein altes Spiel ist -
und da lasst der SpielspaB
eben schneller nach als bei
brandneuen Titeln.

Kleinonzeige in der [etzten
Ousgabe, dank derer ich die
meisten gesuchten Spiele
bekommen habe. Nachdem
ich sehon lange ouf die an-
gekiindigte Preissenkung fiir
Nintendo-Software worte, bin
ich dozu iibergegangen die
meisten Spiele gebraucht zu
besorgen.

Mich wiirde interessieren, ob
jemand von euch die IFQL in

Rerlin besuchen wird. Und
donn sollten kiinftiq wieder
Game Boy-Spiele ausfithr-
licher besprochen werden.
Schlieflich machen viele
Leser eine Kaufenb:ehadlmg
von solehen Beitréigen
obhiingig. Onsonsten nur
weiter sof

Otto Mangold, Berlin

M Cool, dass du alles ge-
funden hast, Otto! Dafiir
sind die Kleinanzeigen
schlieBlich da. Aber die
Preissenkung wird wohl noch
auf sich warten lassen —
freu' dich auf Weihnachten.
Auf der Funkausstellung (S.
82) sind wir dabei - einen
ausfuhrlichen Bericht gibt's
im nachsten Heft! Und was
die GB-Spiele betrifft: Seit
der Game Boy Color wie eine
Bombe eingeschlagen ist,
spielen auch wir mit groBer
Begeisterung in Farbe.
Darum gibt es bald ein
Color-Special!

Modul beizulegen. Jetzt habe
ich gehénrt, doss Nintendo
beim Projekt Dolphin ouf
DVDs setzt. Wiire es donn
méglich. eine Ort Demo-DVD
beizulegen? Wie teuer wiirde
die Fun Vision domit? Wie-
viel mehr Speicherkopozitit
hat eine DVD gegeniiber
einer CD-ROM? Sind DVDs
billiger ols CD-ROMs?
P.S.: Euer Mogozin ist wirk-
lich klosse geworden.

Mario Aumidiller, Weil

fun-BOX

M Halt, stopp, nicht so viele
Fragen auf einmal - wir sind
schon ganz verwirrt! Also:
Grundsétzlich ist es bei einer
DVD einfacher Demos beizu-
legen. Eine DVD (die teurer
ist als eine CD-ROM) hat
ungefahr zehnmal so viel
Speicherplatz wie eine CD-
ROM, namlich je nach Art
finf bis acht Gigabyte. Was
die Fun Vision mit DVD
kosten wiirde, steht in den
Sternen, denn bis der Dol-
phin auf den Markt kommt,
kann sich noch vieles gean-
dert haben.

Lk

Niatendy Fum Visien

Pesifoch 56 ¢AUE

= BCU0E Feynkbyctiom Moin

Vorauskasse. Ganz Schlaue
bestellen gleich zehn oder
mehr Hefte, denn so kostet
die einzelne NFV nur noch
5 Mark!

Autogramme gibt es in
Ausnahmeféllen schon -
aber in Fun Vision 5+6/99
(44) findest du auf Seite 34
eine Autogrammbkarte von
uns. Das Heft kannst du ja
gleich im Funny Shop mit-
bestellen ...
Action-Replay-Codes haben
wir nicht; das Gerat ist
namlich nicht von Nintendo
lizenziert.

Der Einsteiger

Dos ist mein ollererster

Brief an euch. Ieh finde euer

Mogazin echt super! Thr

geht euth echt Miihe,

Maorcht weiter sol (ber nun

Zu meinem iegen:

1. Kann man die NFV

eigentlich nochbestellen?

Wie viele Hefte sind bis jetzt

herousgekommen?

2. Habt thr auch Infor-

mationen von Clotion-

Reploy-Cordes vorliegen?
Alexander Eckrich, Kaufbeuren

B Ha, da kénnen wir ganz
stolz verkiinden: 47 Hefte
(inklusive Sonderausgaben)
haben wir schon herausge-
bracht. Ob uns die Ge-
schéftsleitung zum 50. wohl
ein Essen spendiert?

Klar kann man (aber auch
frau) die NFV nachbestellen.
In jedem Heft gibt es den
Funny Shop. Da sieht man
auch gleich, welche Hefte
noch vorratig sind und wie
der ganze Versandablauf vor
sich geht. Wichtig: Nachbe-
stellt werden kann nur gegen

" So viele Fragen ...

Hil
Euer Heft ist immer ouf dem
neusten Stand und sieht me-
gacool aus. Meine Fragen:
1. Gibt es Cheats zu Zelda
Ocaorina. of Time?
2. Wann wird Rainbow Six
fiir dos N84 herouskommen
und wird auch Resident Evil
herauskommen? Ieh habe
gehsrt, doss Turok 3:
Oblivion. herauskommen soll.
Stimmt das?
Meine Schwester hat sich
Harvest Moon (GB) gekauft
und war total begeistert. Nun
nent sie mich die ganze Zeit,
ob dieses Spiel auch. fiir dos
N84 erscheinen wird. Wisst
ihs, ob es herauskommt?
Maxi Braun, Utzwingen

B Die schlechte Nachricht:
Es gibt keine Cheats fiir
Zelda 64. Jetzt zu den guten
Nachrichten: Rainbow Six
kommt im November, Re-
sident Evil wird mit hoher
Wahrscheinlichkeit auch fir
Deutschland umgesetzt und
der dritte Teil von Turok soll

Auch weiterhin gilt unser Angebot fir alle Sticker-Freunde:
Schickt uns einen mit 1,10 DM frankierten und an euch selbst

adressierten Briefumschlag und ihr erhaltet drei Sticker der Fun Vision. Viele haben schon
davon Gebrauch gemacht, aber es kdnnen ruhig noch mehr werden — wir wollen die
Sticker iiberall sehen! #### Matthias Klausner kann es gar nicht erwarten, ein Command
& Conquer 2 oder 3 auf dem N64 zu zocken. Immer langsam, Meister: Uber eine Fortset-
zung ist derzeit noch nichts bekannt. Sorry! #### Ronny sucht nach einer Verbesserung
der N64-Bildqualitat. Das funktioniert derzeit nur mit einem SVHS-Kabel, das an einen
entsprechend ausgestatteten Monitor angeschlossen wird. Die einzige andere Moglichkeit
der Verbesserung ist das Expansion Pak — aber da haben die Programmierer ein Wort mit-
zureden. #### Wilhelm Witt vermisst SNES-Berichte in der NFV. Wir drucken immer mal
wieder einen Tipp flir SNES-Spiele ab, wenn es einen
neuen gibt. Ansonsten ist so ziemlich alles Uber das

SNES gesagt, was es dazu zu sagen gibt: Schau doch mal

in den Spiel- und Tipps-Indices nach. Vielleicht findest
du dort, was dir fehlt. #### Da gibt es doch tatsachlich
Leute, die wollen den Pokémon-GBC (NFV 45, S. 48)
haben. Das abgebildete Exemplar gibt es leider nur in
Japan und ist mindestens so schwierig zu beschaffen wie

einer der Poké-Beetles ...

H###

Der Poké-
mon-GBC
hat es den
Lesern
angetan!

LESERBRIEFE,

Qufruf

Ihr wollt eure Meinung
loswerden? Kein Problem!
Ein Leserbrief ist der
einfachste und direkteste
Weg. Und wir wissen
dann, welche Probleme
und Fragen ihr habt.
Ausreden uns nicht zu
schreiben gibt es keine:
Ihr kénnt namlich auch
einfach eine der oben
stehenden Fragen
beantworten!

Also, schickt eure Post
einfach an:

Nintendo Fun Vision
,Leserbriefe*

Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

oder an:

leserbriefe@funvision.com
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NFV fmgt:

* Wart ihr aud der
IFQ? Wie hot
euch die Show

gefallen?

* Welches Spiel
ist das ,Muss-ich-
haben"-Modul der
Funkausstellung?

* Wart ithr ouf der
Roodshow mit
den Pokémon (8.
18)7 Wie wors?

Schreibt der Redoktion!

Nintonde Fun Yision

Postfoch 5604 00

SOUOL Frankhyytiom Mo in

LESERBRIEF

néachstes Jahr spielbar sein!
Harvest Moon (N64) kommt
im Jahr 2000: Natsume

sucht derzeit einen Vertrieb,

Resonders witzig fand ich in
der letzten Qusqabe ,NFVs
zehn Dinge, die thr unbe-
dingt iiher eine Messe in
Omerika wissen solltet”. Teh
wiirde gleich ein ganzes
Steolth-Boot besorgen, do-
mit kann mon dann auch
noch mehr Sachen am Zoll
votbeischmuggeln. Qufder-
dem kann mon mit so einem
Geschoss besser Briiute
aufreiflen. Nehmt mich mit:
Ich esse nicht viel, bin stu-
benrein und kinderlieh. Teh
stelle mich. gerne ols Pock-
esel fiir dos Pressemateriol
zur Verfiigung, solonge thr
mich alle fiinf Stunden mal
an den Wossertrog losst.
Hier noeh ein paor Worte an
Poblo olios ,Dr. Pika". Ich
kann jetzt genaw nochvoll-
ziehen, wie es dir zur Zeit
mit dieser neuartigen und
koum erforsehten Krankheit
gehen muss. Denn seit ich
den Bericht iiber Pokémon
(NFV 7+8/99) gelesen
habe, bin ich ouch mit dem
Virus infiziert. Teh kann es
kaum noch erwarten, bis
Poksmon Blaw £ Rot end-
lich fiir den Game Boy zu
hoben sind. Da. ich mein
ganzes Umfeld damit newe,
hat mir ein Freund schon
dos Tamagotehi seines
kleinen Bruders gelichen!
Stefan Schultze, Berlin

B Der Tipp ist auf den 1.
Blick gut, aber ums Kap
Hoorn zu fahren dauert wohl
lénger als ein Flug. Das
wirde unserem Chef nicht
gefallen. Wir hatten dich ja
trotzdem fast mitgenom-
men, aber du brauchst
einfach viel zu oft was zu
trinken ... Na, vielleicht
sehen wir uns ja auf der
IFA in Berlin!

Hollo zusammen!

1. Fiir verschiedene PS-
Spiele gibt es , Lightguns”.
Ist so eine auch. fiir dos

N&4 vorgesehen?

2. Wird es neue Zeldo-Titel
noch auf dem Nintendo 64
geben oder sind diese dann
erst fiir die neue Konsole zu
hoben?

3. Noch meine [etzte Frage:
Wann wird eure Homepage
feltqsunundmussmnn
sich dann im Chatroom
anmelden?

Erich Oswald, per Internet

M 1. Auch wenn Kemco
gerne eine fir Knife Edge
gehabt hatte — leider nein.
2. Zelda: Gaiden, die Fort-
setzung von Ocarina of
Time, wird auf der Space
World in Makuhari (Japan)
Ende August vorgestellt. Ob
fuir das 64DD oder fir das
N647? — wer weiB. Wir
wissen es auf jedem Fall
zum September-Update von
Fun Vision Online!

3. Der Chatroom wird seine
Pforten 6ffnen, wenn alle
anderen Projekte (Tipps &
Tricks, Reviews und Pre-
views) laufen. Und dann
werden wir auch die Spiel-
regeln erklaren.

(lter werden

Hallo!

Scehén, dass die Fun Vision
jetzt auch im Internet vertre-
ten ist! Ewre Print-Publiko-
tion ist ein sehr qutes Mo~
gazin, allerdings denke ich,
doss ihr durch die Lizenzie-
rung von Nintendo of Ewro-
pe einen Nachteil gegeniiber
ewren Konkurrenten von
-00ps- usw. hobt. £s fehlen
einfach Berichte iiber Duke
Nukem: Zero Hour, Resident
Evil 84 usw. - ich spreche
von grofien Berichten.
Wiirdet thr euch auch mit
den Japan/Qmerika only"-
Produktionen richtig befos-
sen, kbnntet thr, auch in
Verbindung mit einem etwas
anderen Schreibstil, das
Durehsehnittsalter der Ziel-
gruppe eures Magozins und
vor allem Nintendos etwas
nach. oben schrauben, wos
vor ollem im Hinblick oudf
Project Dolphin sehr wichtig

wiire. Denn mit der néichsten
Konsole soll es jowohl nicht
bei 1,3 Miv. installierten
Hardwarebasen in Deutsch-
lond bleiben, wie beim Nin-
tende 64. Wenn es jetzt
nicht geschofft wird die
Zielgruppe 16-29 zu er-
reichen, dann wohl nie mehr
und Nintendos Produkte
gelten auf ewig als als Kin-
derspielzeug. Die ,Feel
everything"-Kampagne. ist
doch schon ein Schritt in
die richtige Richtung, auch
wenn der eine Zelda-Spot
(wirst du wie ein Midehen
spielen ...) doneben wor.

Ingo Kamps, per Internet

B Wir sind gespannt, wie
Nintendos Dolphin-Strategie
aussehen wird. Nintendo
hat dazugelernt und wird
diese Konsole sicher auch
fur Erwachsene ansprech-
end gestalten. Welche Rich-
tung Fun Vision dann ein-
schlagt, wird sich im Jahr
2000 zeigen. Doch uns
wirde interessieren, wie

du welche Artikel , alter"
gestalten willst. Mach doch
mal Vorschlage!

Daneben benommen

Hey, ihdl
Ieh hab Woche fiir Woche
dorouf gewartet, doss sich
endlich was tut ouf ewrer
HPI Totale Verzweiflung
mochte sich bei mir breit!
Qber jetzt frew ich mich
schon auf den ersten Be-
such bei eurer neuen Seitel
Wie's war, sag ich euch
ouch. noch (irgendwann ...)!
Ieh hitte aber noch einen
Verbesserungsvorschlog: Mir
fehlen die Qngaben iiber die
Speicherkapozitiit bei Spie-
len ungemein! Das kénntet
thr doch wieder einfiihren,
odda? Onsonsten: Euer
neues Loyout ist geill
Weiter sol
PS: Es ist jo ungloublich,
wie ihr euch an den Messe-
stiinden auffiihst, z. B. an
dem von Red Storm (NFV
4s])! )

Kotaro Diirr, Stuttgart

B Die Speicherkapazitat
kénnen wir wieder ein-
fuhren, wenn sich viele
Leser dafir inf®essieren.
Im Moment schreiben wir
die Information nur in den
FlieBtext, wenn es sich um
extra riesige 512er- oder

256er-Module handelt, oder
um winzige 64er oder 32er!
PS: Ja, die Jungs sind auf
Messestanden jetzt gefiirch-
tet — wir (iberlegen, ob wir
sie {iberhaupt noch einmal
loslassen dirfen ..

Geliebte Fun Vision!
Wir fragen uns immer noch,
wie kinnen gebildete er-
wochsene Menschen nur
dos Nintendo kaufen?
Und folls Sie diesen Brief
in Threr niichsten Qusgobe
nicht abdrucken, wissen wir
genay, doss Sie Thren Le-
‘sernnicht die Qugen 5fnen
wollen!

The Double Heads, Hamburg

B Klasse Brief, oder? Wir
haben darauf verzichtet,
den ganzen Brief mit

allen Schreibfehlern abzu-
drucken ... Der Doppelkopf
behauptet doch in einem
zweiseitigen Brief glatt,
dass eine gewisse Konkur-
renzkonsole unschlagbar
besser sei als das N64.
Aber zu unserer Antwort:
Gebildete, erwachsene Men-
schen kaufen ein Nintendo
in der Regel, indem sie in
den Laden gehen, die Kon-
sole aussuchen, bezahlen,
nach Hause bringen und
dann losspielen! Und unse-
ren Lesern missen wir nicht
die Augen 6ffnen, die sind
im Gegensatz zu anderen
namlich keine verblendeten
Schnarchsicke ...

Hallo Fun Vision-Team,
wird Square wieder Spiele
fiir Nintendo herstellen?
Kénnt thr eine Vorschau auf
dos niichste Heft wieder mit
aufrehmen?

David Raszkowski, Langendorf

B Square soll angeblich
Uber Dolphin-Spiele nach-
denken, bestreitet das aber
im néachsten Augenblick
wieder — die Spannung
bleibt.

Das mit der Vorschau ist so
eine Sache: Da kiindigen
wir dann ein ganz tolles
Spiel an und schwuppdi-
wupp verschiebt sich der
Erscheinungstermin. Das
Spiel ist nicht im Heft -
und die Leser sind sauer!
AuBerdem ist es ohne
Vorankiindigung doch viel
spannender, oder?



W[I! STECKT HINTER DI[SEI! MASI(["

ISl ¢S Anakin Skywalker?
Oder Sianiey IpKiss?

ifonnie es einfach Henry sein?

Vielleicht ist es der
Zukunflige Herrscher der Well?!

EI‘I('IIIITII Sie es in:

PINKY & BRAIN #7 * AB 18.8. UBERALL IM HANDEL! m
?ma: .. und die TV- Serle jeden Sonntag Vormittag uuf ProSieben @*\i/
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Mama Nettie
hat sich fiir ihr Alter
gut gehalten ... Sie ist
mehrere hundert Jahre
alt, sieht aber aus wie
Mitte 20. Nettie hat
die Schattenmaske
erschaffen und besitzt
somit véllige Kontrolle
liber Shadowman.

~ e
¥,

Shadowman
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Le@tecry Jk |

Der Comic
Urspriinglich entstammt
Shadowman einem
Comic, der bisher
allerdings nur in den
USA erschienen ist.

N

L AT . ¢

frr g 5y | "

- Shadowman
. 4 Wie Dr. Jekyll und

* Mr. Hide verwandelt SR

! ‘ sich der Englischstudent % ]
ANBIERT RS Mike Le Roi nachts in W i
Shadowman, den Herrscher

_liber das Totenreich. T
— R '!‘ ]

b

>
R,

AE (R

ist Netties
Assistent im
Reich der Toten.
Als Opfer eines
rituellen
Experiments
versucht er

Es herrscht Dunkelheit auf der Welt. Ein damonischer @ J seinem Dasein mit

e Finsterling namens Legion will mit Hilfe von fiinf i tiEen Sprichen
e beriichtigten Massenmordern die Herrschaft iiber das : Jeen Sinn 2u geben.
Totenreich an sich reiBen und so auch die Welt der
Lebenden heimsuchen ...
Der Englischstudent Mike Le Roi hat, nachdem sein
kleiner Bruder ermordet wurde, nur noch ein Ziel: Die
Schuldigen miissen zur Rechenschaft gezogen werden!
Wiahrend seiner Suche stoBt er in New Orleans auf die
Voodoo-Priesterin Nettie, die ihm von einer alten
Prophezeihung erzdhlt. Tagsiiber ist Mike Le Roi zwar
weiterhin ein Mensch wie du und ich, doch Nachts
wird er zum Herrscher iiber das Totenreich, zum
Wanderer zwischen den Welten. Steigt mit uns hinab
in die Welt des Shadowman!




Der deutsche
Sprecher

von Samuel L. Jackson
(Pulp Fiction,

Stirb langsam 1)
spendiert dem Shadow-
man seine Stimme.
AuBerdem sind die
deutschen Stimmen von
Jack Nicholson,
Whoopie Goldberg

& Alf mit dabei.

nintendo fun vision
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Chligemein [T

In Shadowman gibt es viele
verschiedene Gegensténde,
die euch wahrscheinlich
vorher noch nie zu Ohren
gekommen sind. Damit ihr
euch nicht dauernd fragt,
was zum Beispiel ein
»Cadeaux" ist, erklaren wir
hier alle Gegenstande, die
euch in den ersten vier
Leveln begegnen. Es gibt
noch eine ganze Menge
mehr, doch diese sind fiir
den Anfang nicht so wichtig.

Lukes Teddybar
Mit Lukes Teddybér hat
Mike die Mdglichkeit von
der Schattenwelt in die
reale Welt zu wechseln
und umgekehrt.

Dunkle Seele
Eine Dunkle Seele befin-
det sich in jedem Govi.
Je mehr Shadowman
davon einsammelt, desto
machtiger wird er.

Wahrend sich Mike in der
realen Welt mit Medipacks
fithalt, muss er als
Shadowman diese Energie-
kugeln einsammeln.

Cadeaux

Insgesamt 500 Cadeaux
kann der Shadowman den
Voodoo-Gottern opfern.
Jeweils 100 braucht ihr
fir einen Schrein.

Das ist die erste Voodoo-
Waffe, die ihr im Toten-
reich findet. Sie dient
auBerdem als Schlissel fiir
die Teleporter.

Goldschadel

Dieses magische Voodoo-
Utensil findet ihr im
Cadeaux-Opferraum. Es
ist eine wirkungsvolle
Zweitwaffe.

Genau wie eure herkdmm-
lichen benétigen auch
Voodoo-Waffen Munition.
Diese goldenen Schadel
sind dafiir geeignet.

Myou Paradis, Louisiana

-

IEEN Wendet euch gleich zu Beginn nach rechts, wo ihr das
erste Cadeaux findet. Ein Stiick weiter vorne ist auf der
rechten Seite eine Hohle mit zwei Cadeaux und einem Govi.
Das Govi kann euch erstmal egal sein.

XA Verlasst die Hohle
durch den anderen Ausgang,
lauft unter der Briicke durch
und schnappt euch das
Cadeaux. Jetzt wieder zuriick
# durch die Hohle, den Anstieg
hinauf und Gber die Briicke.
(Vorsicht, sie zerbricht in der
Mitte!)

EEA Lauft ein Stick weiter,
bis ihr an ein ,gestrandetes"
Holzboot kommt. Auf einem Steg erwartet euch ein Kéter,
der euch kurz anbellt und dann wieder verschwindet. Steigt
auf den Holzsteg und folgt dem Weg.

Benutzt nach den beiden Holzhiitten das Seil um
euch tber den Abgrund zu hangeln. Schnappt euch die
beiden Cadeaux und springt am Ende der Héhle auf den

A2: Achtung! Die Briicke
bricht unter euren FiiBen
zusammen.

Ad4: Hangelt
euch an dem Seil
(iber den Abhang.
Macht euch keine
Sorgen, falls ihr
mal runterfallt.
Einfach zuriick-
laufen und
nochmal von vorne
spielen.

Vorsprung. Ein wenig nach
rechts hangeln um dort ein
weiteres Cadeaux
einzusammeln.

IEXA Zieht euch dann an
dem Vorsprung hoch und
betretet die Kirche, wo

Netty euch nach einer kurzen
Sequenz eine Handfeuerwaffe
und Lukes Teddy Uberreicht.
In der Kirche findet ihr
insgesamt 6 Cadeaux. Vier davon stehen in einem Raum auf
einem Regal. Um sie zu erreichen misst ihr jedoch die
graue Kiste zur Seite schieben.

A4: Hangelt euch an dem
Felsvorsprung nach rechts um
ein Cadeaux einzusammeln.

A5: Nettie sagt euch,
was ihr zu tun habt
und versorgt euch mit
dem , Nétigsten”.

IEXA Verlasst die Kirche wieder und begebt euch nach
Norden zu dem Gartenhauschen mit dem Zaun davor.
(Kleiner Tipp am Rande: Wenn ihr die Hunde in Ruhe lasst,
lassen sie euch auch in Ruhe.) Sammelt das Cadeaux ein
und schieBt die Tir des Schuppens auf. Die beiden Tonnen
auf der rechten Seite beinhalten 2 Medipaks. Springt
hinunter und ignoriert die Absperrung, indem ihr einfach
hindurchspringt.



Bayou Paradis, Louisiona (Fortsetzung)

Aé: Zwei _ Pl lauft weiter, bis ihr links in die nachste Hohle gelangt. Links

Medipacks oben kénnt ihr auf einem Vorsprung ein Govi entdecken.
erwarten euch, g Lauft weiter den Weg entlang, bis ihr zum néchsten
Z‘;iagr"gzm Cadeaux gelangt. Springt den Hang hinunter — jetzt befindet
Schuppen ihr euch wieder bei [EEA. Von hier aus begebt ihr euch
aufgesch(l)os- zuriick zum Holzboot bei [EEN.

sen habt.

[EH] ZerschieBt die
morschen Planken auf der
AuBenseite des Bootes. Lasst
euch nun im Inneren nach
unten fallen, wo Shotgun-

Am Ende der Héhle stoBt ihr auf ein tiefes Wasser- Munition und 3 Cadeaux zu
loch, an dessen Grund sich zwei Cadeaux befinden. lhr finden sind. Am Héhlenaus-
konnt jetzt entweder links oder rechts unter dem Felsen gang findet ihr euch beim " T——
i = : ; A12: Tagsuber kénnt ihr in
durchtauchen um die Grube zu verlassen. Govi wieder, das ihr bei den realen Welt mit Govis
IEXA Benutzt den rechten von unten bestaunen durftet. | nichts anfangen.

Ausgang und ihr findet euch
in einer weiteren Héhle wie-
der. Taucht auf der anderen
Seite weiter, schnappt euch
das Cadeaux und schwimmt
den Gang entlang.

IEXA Ihr paddelt nun in

A8: Taucht ab um ein einem etwas gréBeren Teich,
f:g;:g;gﬁfj;ﬁem‘ in dessenl Mitte siAch eine

Hutte befindet, die halb unter

Wasser steht. Schwimmt zur Hutte (dahinter liegt ein
Cadeaux unter Wasser) und begebt euch ins Innere. Auf

dem Vorsprung steht ein Govi und direkt daneben lehnt eine
Shotgun an der Wand. Verlasst das Gebaude und schwimmt Begebt euch jetzt zu den Holzhitten bei [GEN. Die
zu der anderen Holzbaracke. rechte ist vergittert, in der linken findet ihr zwei Cadeaux.

Benutzt nun wieder das Seil um zum Schuppen hinter der
Kirche zu gelangen.

A12: Zerschief3t
die morschen
Planken des
Bootes, sobald ihr
| eine Waffe habt.
Ein Loch im
Boden gibt den
Zugang zu einer
Héhle frei.

A13: Zer-
schieB3t die
Tonnen um in
die Hohle zu
gelangen. Hier
findet ihr u. a.
zwei Cadeaux.

< T A®: Der Tiimpel sieht zwar
A9: Die Shotgun hat eine nicht gerade einladend aus,
berzeugende Feuerkraft. doch ist er ungeféhrlich.

XX Verlasst die Holz-
baracke, zerschieBt die bei-
den Tonnen und legt euch
mit den Krokodilen an, wenn
ihr wollt. Lauft danach links
weiter (vergesst die beiden
Tonnen nicht), wo ihr die

In der Tonne vor dem Schuppen liegt Shotgun-
Munition. Betretet den Schuppen erneut und arbeitet euch
zum Wasserloch bei vor. Taucht dieses Mal links
hindurch und hangelt euch dann mit dem Seil tiber den

) Abgrund. Im rechten Gebdude steht einsam und verlassen
Hohle am Ende des Ganges A10: Aus der richtigen Ent- ein Govi. Die linke Hutte verbirgt ein Medipack und ein
betretet. Ignoriert die Hunde, | fernung kénnt ihr zwei Ziele Cadeaux. Nun ist es an der Zeit Lukes Teddybéren zu
nehmt das Cadeaux mit und | 8/¢/chzeitig anvisieren. benutzen um in die Schattenwelt zu wechseln.

m Reich der Toten, Marktore

lauft auf den steinigen Gang
zu, an dessen Ende Jaunty
auf euch wartet. Unterwegs
trefft ihr auf vier rastlose See-
len, die euch nicht unbedingt
freundlich gesonnen sind. Mit
der Shadowgun und der R-
Taste zum Anvisieren bringt
B1: Die verwahrlosten Seelen ihr den Burschen Manieren

Tor zum Turm. sind leichte Gegner. bei. Nach einem kleinen
Nach einer kleinen Sequenz und der tiefsinnigen Plausch mit Jaunty offnet er | .
Einleitung des Shadowman findet ihr euch hier wieder. das Tor zum Schwarzen Turm. | g2; pie Shadowgun lasst sich

Links oben auf einem Felsen seht ihr ein Govi, das aber im IEHA Folgt dem Gang bis zu g”;d’ Ifngteres :‘?fgc“en der
% ; 3 i Chussiaste auriaaen.
Moment noch nicht erreichbar ist. Verlasst den Blutsee und ~ €inem Torbogen.

nintendo fun vision
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m Reich der Toten, Marktore (Fortsetzung)

Unterwegs misst ihr noch

eine rastlose Seele erledigen,

die in einem Tumpel auf

§ euch wartet. |hr befindet

euch jetzt auf einem groBen

Platz: Links erwarten euch

g% zwei mit Energie gefiillte

e % Vasen und ein Gegner. Zwei
| = ™™ weitere Gegner sind fir eure

::;a:;sf‘;ii'g;zf;g:f;e’ Shadowgun kein Problem.

IEEA Benutzt zuerst den

Platz.
linken Gang. Ihr gelangt zu

einem Tal. Eine Steinbriicke fihrt zu einem Tunnel auf der
anderen Seite. Uber die rechte Seite gelangt ihr nach unten
ins Tal. Zwei Cadeaux, zwei Gegner und Energie sind der
Lohn fir eure Mihe. Jetzt wieder nach oben und die Briicke
benutzt um in den Tunnel zu gelangen.

B3: Eure
Widersacher in der
Schattenwelt l6sen
sich in Energie
auf, die ihr dann
einsammeln kénnt
um eure
Schattenkréfte

| wieder zu
regenerieren.

IEXA Hinter dem Tunnel erwarten euch 2 Seelen und ein
Gegner. Beim Holzsteg ist ein Cadeaux zu holen. Sucht die
untere Ebene komplett ab um ein weiteres Cadeaux und alle

B4: (ber den
Holzsteg gelangt
ihr zuriick nach
oben.

B5: Benutzt
das Selil,

das Uber die
Schlucht
gespannt

ist, um die
Cadeaux
einzusammeln,
die auf den
Felsvorspriingen
verteilt sind.

weiteren Extras zu finden. Steigt dann tber den Holzsteg auf
die héhere Ebene. .

XA Etwas weiter vorne auf der rechten Seite ist ein Seil
Uber das Tal gespannt. Benutzt es um auf die andere Seite
zu gelangen und sammelt die vier Cadeaux ein. Jetzt wieder
mit dem Seil zuriick.

IEXA Weiter geht es geradeaus, den Gang entlang.

Schaltet die Gegner aus und sammelt die Extras ein, bis

ihr euch wieder bei [E¥3 befindet. Diesmal allerdings auf
der anderen Seite. Nehmt das Cadeaux mit und springt
Uber den Felsspalt.

Legt den Schalter rechts vom Torbogen um und
betretet den Tunnel, der euch zum ersten dunklen Portal
fihrt. Schreitet hindurch um in den Prophezeihungsraum
Zu gelangen.

B7: Mit Q betretet ihr das
Schattenportal, wenn ihr
genug dunkle Seelen habt.

B7: Hier wird im fertigen
Spiel ein Schalter stehen, den
ihr betétigen miisst.

Mfade der Schatten, Prophezeihungsraum

W Bewegt euch auf den Altar in der Mitte des Raumes zu Zuriick Gber den Abgrund und ab zum Schattenportal.

um die Prophezeihung zu erhalten, die ihr euch gut durch-
lesen solltet. Erklimmt den Vorsprung, éffnet alle Vasen und
springt (ber den Abgrund, wo ihr eure erste dunkle Seele
ergattern kdnnt. Dazu miisst ihr nur das Govi mit eurer
Shadowgun zerschieBen.

C1: Lauft auf den Altar zu und holt euch
das Buch der Prophezeihungen, in dem ihr
allerlei Hinweise nachschlagen kénnt.

C1: Diese Steintafel ist fir euch noch
uninteressant, da ihr euch bei Bertihrung
die Finger verbrennt.

Schreitet hindurch und Giberquert die Briicke. Shadowman
betritt nun das Wiiste Land.

€2: Ein weiteres Schattenportal beférdert
euch ins ndchste Level.




Wiistes Land

Level 4a

IEXW Rechts auf einer Erhebung wartet ein Gegner, den ihr
aber erst einmal links liegen lasst. Benutzt stattdessen den
linken Tunnel um zu einem groBen Blutsee zu gelangen.

. XA Taucht den See nach
nitzlichen Dingen ab (unter
anderem 1 Cadeaux). Bei der
Hutte auf der rechten Seite
befindet sich ein Schalter,
mit dem ihr ein Seil aktiviert,
das sich ber das Tal spannt.
IEEA Im hinteren Teil des
Sees befindet sich ein Tunnel
unter der Wasseroberflache.
Taucht hindurch (Vorsicht vor

D2: Sobald ihr einen dieser
Schalter umlegt, die ihr ver-
teilt im ganzen Level findet ...

D7: Zwei
Cadeaux, ein |
Goldschadel
und Energie
befinden
sich in den
vier Vasen
direkt vor
euch.

D2: ... spannt sich

y an anderer Stelle ein
¥ Seil dber eine

w Schlucht, das ihr
dann benutzen kénnt.

den Fischen!) und versucht, noch bevor ihr aus dem Wasser
steigt, die beiden Gegner auszuschalten.

IEXA Verlasst das Wasser und betretet die Héhle. Energie
und zwei Cadeaux einpackt, Schalter umgelegt und durch
den Unterwassertunnel zuriick zur Hitte bei [EEH getaucht.
Eventuell erwartet euch dort eines der Flugmonster, das ihr
aber ignorieren kénnt.

IEXA Betretet die Hutte und geht durch die Offnung in der
gegenlberliegenden Holzwand. Springt tiber die Lava und
folgt dem Gang, in dem euch ein Gegner auflauert.

IEXA Achtung, jetzt wird's gefahrlich: Gleich 4 Gegner auf
einmal erwarten euch euch auf dieser Ebene. Beste Taktik:
Immer im Kreis um die Meute herumlaufen und das Feuer
so lange auf einen einzelnen richten, bis er sich in Energie
auflost. Auf der untersten Ebene befinden sich zwei mit
Energie gefiillte Vasen und ein Cadeaux. Mit dem Schalter
auf der linken Seite aktiviert ihr ein weiteres Seil.

Benutzt die Rampe auf der linken Seite um nach oben
zu gelangen, Auf der Plattform in der Mitte warten zwei Ca-
deaux, ein Goldschadel und Energie. Lauft von dort aus wie-
der zuriick und benutzt auf der Rampe den Felsvorsprung,
der euch weiter nach oben in einen weiteren Tunnel fiihrt.
IEXA Am Tunnelausgang geht's zuerst links weiter, bis ihr
eine Hutte erreicht, in der sich zwei Cadeaux und ein golde-
ner Schadel befinden. Verlasst die Hiitte und begebt euch
iber die Rampe nach unten.

IEEA Dort angekommen werdet inhr zuerst von zwei Gegnern
begr(iBt, die euch ans Leder wollen. Nachdem ihr sie er-
ledigt habt, sammelt ihr die beiden Cadeaux und die Energie
ein und benutzt den Tunnel.
[ET] Dieser fiihrt euch tiber
eine Rampe zu einem weite-
ren Schalter. Aktiviert ihn,
leert die Vasen und verlasst
das Gebiet wieder, indem ihr
euch zuriick zu [EXN begebt.
Diesmal haltet ihr euch

Tunnel gelangt.

Der Tunnel flhrt zu
einer weiteren Briicke, {iber
die ihr den Tempel des
Lebens betreten kénnt.
Eventuell misst ihr euch vor-
her noch der drei Flugviecher
entledigen, die euch von oben
mit einer griinen Masse
bespucken.

D12: Achtung! Der Tempel
des Lebens wird gut bewacht,

FAI W1 Wiistes Land, Tempel des Lebens

D13: Ohne
das Baton
kénnt ihr
diesen
Teleporter
noch nicht
benutzen.

[EE] Lauft den Gang entlang (die Richtung ist egal), bis ihr
zum Teleporter gelangt, den ihr allerdings noch nicht be-
nutzen kénnt. Springt rechts
Uber die Lava und dann links
weiter Gber die beiden Holz-
plattformen.

[X¥] Dahinter erwartet euch
ein wildgewordener Gegner,
den ihr ochne Probleme los-
werden solltet. Springt Gber
den Lavastrom und lauft
geradeaus auf die Plattform SpieBplattform wartet ein
mit den SpieBen zu. Am hinte- | Cadeux auf euch.

D14: Am Ende der

ren Ende der Plattform ist ein Cadeaux in der Vase. Verlasst
den Raum, indem ihr rechts (ber den Lavastrom springt.
[FE Auf der rechten Seite kénnt ihr eine Lava-Steintafel
entdecken. Weiter vorne erwarten euch zwei Goldpollen und
Energie hinter einem SpieBfeld.

Begebt euch zuriick zu [E®Y und springt dort nach
links in den Raum mit der Vase. Springt jetzt an die gegen-
Uberliegende Wand um das Cadeaux zu erreichen. Hangelt
euch nach links, bis ihr euch riickwérts wieder auf festen
Boden schleudern kénnt. (Analogstick einmal nach oben
und dann Sprungknopf driicken). Wiederholt das an der
nachsten Wand.

Hinter euch steht eine
Vase mit Energie auf dem
Boden. Links kénnt ihr tber
eine Holzplattform in einen
weiteren Gang springen und
von rechts werdet ihr mit
FeuerstdéBen bombardiert. Der
Weg (iber die Holzplattform

ist im Moment uninteressant,
da er zu einem Govi fiihrt, das
ihr noch nicht erreichen kdnnt.

D17: Mit der A-Taste und
dem Analog-Stick kénnt ihr
den FeuerstdBen ausweichen.
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Dieser nette Geselle ist

einer der Gegner, die
euch im Asyl erwarten.
Viel SpaB!

GAME GUIDE - Shadowman

Wiistes Land, Tempel des Lebens (Fortsetzung)

]

E¥E] Schlagt also den rechten Weg ein, vorbei an dem
Flammenwerfer und Gber die SpieBe. Uber die beiden Holz-
plattformen gelangt ihr zu einer weiteren, mit SpieBen
gespickten, Plattform. Nehmt das Cadeaux von der Wand
mit und begebt euch auf die andere Seite. Gebt dem
Gegner, was er verdient, und lauft an dem vergitterten
Fenster vorbei in einen Vorraum mit vier Vasen (2 x Energie
und 2 x Goldpollen).

D19: Sollten
euch die
Gegner in
diesem Raum
zu lastig

| werden, so
lasst ihr euch
| einfach durch
das Loch in
der Mitte hin-
durchfallen.

Lasst euch durch das Loch im Boden fallen und
macht euch auf einen Kampf mit vier Gegnern gefasst.
Solltet ihr mit diesen Probleme haben, springt einfach durch
das néachste Loch in der Mitte des Raumes.

EEXI Wenn ihr dem Gang folgt, findet ihr euch im Cadeaux-
Opferraum wieder. In der Mitte erwartet euch das Baton, mit
dem ihr euch entweder teleportieren oder eure Gegner mit

D20: Sobald ihr
das Baton
gefunden habt,
kdénnt ihr damit
nicht nur
Gegner rdsten,
sondern auch
die Teleporter
benutzen.

A
Flammen eindecken kénnt. Schaut euch alle fiinf

Opferstande etwas naher an. Habt ihr das getan, sollte ein
Schriftzug (,,Cheat Enabled") auf dem Bildschirm erschei-
nen. Ihr habt jetzt das Buch der Schatten, in dem ihr nach
und nach verschiedene Cheats aktivieren kdnnt. Sammelt

die funf Cadeaux ein und benutzt das Baton am Teleporter.

D20: An
diesen
Opfer-
stdnden
kénnt ihr
eure
Cadeaux
abgeben,
sobald ihr
hundert
davon
gesammelt
habt.

(FIAVZIW T Wiistes Lond

D21: Das ist
nicht der
Wechsel

von der
Schattenwelt
in die nor-
male Welt,
sondern der
Teleportier-
vorgang.

Wl %

CEEY Zuriick bei (X verlasst ihr den Tempel des Lebens
wieder und begebt euch zu [EBN. Springt auf die Plattform
in der Mitte, von der sich ein Seil nach rechts spannt, das
zu einem Govi fiihrt. Holt die dunkle Seele aus dem Govi
und folgt dem Gang. Zwei Pollen, zweimal Energie und zwei
Gegner fihren euch zu einem weiteren Govi, das ihr aller-
dings noch nicht erreichen kénnt.

B¥¥] Nun flugs wieder zu der Plattform bei und auf
der gegeniiberliegenden Seite den Tunnel benutzt.

CEE] Geht die Rampe hinunter und sammelt die Extras auf
dem Platz ein (2 x Energie, 1 x Cadeaux). Arbeitet euch jetzt
vorsichtig nach oben und vergesst das Cadeaux auf dem
D23: In der
Héhle findet
ihr ein weite-
res Govi, dass
euch eine der
begehrten
dunklen
Seelen
spendiert.

Felsvorsprung nicht, zu dem
ihr euch seitlich hinarbeiten
misst. Habt ihr die Hitte
erreicht, 6ffnet das Govi und
verlasst die Ebene durch den
Tunnel, durch den ihr sie
betreten habt.

Wieder bei ange-
kommen, benutzt ihr diesmal
das Seil um auf die andere
Seite zu kommen.

D23: Seitlich laufen und
nicht nach unten schauen!

I D24: Gleich habt
y ihr es geschafft.
Auf den letzten
Metern zum
Levelausgang
muss der
Shadowman sich
nochmal
anstrengen.

EEB Zunachst solltet ihr die
untere Ebene abklappern, wo
euch ein Gegner, ein Cadeaux
und zwei Energievasen erwar-
ten. Springt danach auf den
Steinvorsprung, schaltet den
Gegner aus und holt euch
eure flinfte dunkle Seele.
Hupft links Gber die Platt-
formen, bis ihr zu einem Fels-
vorsprung gelangt.

D25: Dieses Govi wird von
einem Gegner bewacht.
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¥ Ganz in ,Cliffhanger"-
Manier hangelt man sich jetzt
wieder nach links, bis man
mit einem gezielten Rick-
wartssprung auf einer Holz-
rampe landet. Der Gegner
stellt fiir Shadowman kein
Problem dar: Schnappt euch
das Asson und verduftet D26: Hier findet ihr euren
durch die Tur hinter euch. zweiten Voodoo-Gegenstand.

| D26: Muskeln
anspannen
und dann
nach hinten

| wegdriicken.

| Einige Stellen
| kénnt ihr nur
| so erreichen.

(IEXEW) auf der Erhebung. Zur
Benutzung des Schattenpor-
tals habt ihr noch nicht genug
dunkle Seelen, also folgt ihr
dem linken Gang, wo ihr noch
ein Cadeaux einheimsen

Adiaim
- O N e .
Auf einen Blick

kénnt. Es ist nun wieder an e ™ Nintendo 64
) ; Preis: ca. 130,- DM
der Zeit euren Teddy zu I{y: Ten September
benutzen. *

Hersteller: Acclaim
Vertrieb: Acclaim
Genre: Action-Adventure

Fazit

Shadowman ist ein

sehr gut gelungenes
Action-Adventure, das
mit seiner dichten Story

D27: Fr dieses Schatten-
portal fehlen euch noch eine
ganze Menge dunkler Seelen.

und Atmosphére voll
iberzeugen kann. Die
Grafik bewegt sich auf
oberem N64-Niveau und
vor allem die tollen
Licht-Effekte verleihen
dem Spiel den letzten
Feinschliff. Der

Voodoo: Erledigt ihr einen

RS gt DU Gegner mal nicht mit der Schwierigkeitsgrad steigt
Im Gang entledigt ihr euch des Gegners und sammelt lauern euch Gegner auf. Die Shadowgun, kriegt ihr auch A
i ; : ; : Shadowgun hat viel zu tun. keine Energie.
die zwei Cadeaux ein. Ihr seid nun wieder am Levelanfang und das Leveldesign
(berzeugt durch seinen
T nicht-linearen Verlauf.
m Pfade der Schatten, Prophezeihungsraum T N

IEER Springt von der Briicke bei A und sammelt die
Schadel und das Cadeaux ein. Offnet das Schattenportal auf
der linken Seite und schreitet hindurch.

A Lauft an dem ersten Portal vorbei (ihr kdnnt es
sowieso noch nicht éffnen) und fillt weiter unten beim

€3: ... aktiviert das Schattenportal und €4: Achtung! Diesen Teleporter nicht
C3: Springt auf dem Weg ins vierte Level schreitet hindurch um das Asyl zu benutzen, da er euch geradewegs in den
links von der Briicke, ... ) betreten. sicheren Tod befdrdert.

Fans ist Shadowman
ein Muss-Spiel fir das
Nintendo 64. Ein
besonderes Lob verdient
auf jeden Fall noch

die deutsche Synchro-
nisation, die wirklich
genial gelungen ist.

zweiten Portal eure Energievorrate nochmal auf, falls nétig.
Den Teleporter solltet ihr nicht benutzen, da er euch direkt
in einen Lavasee teleportiert.

Verlasst das Level durch den Tunnel auf der oberen Ebene
um ins fiinfte Level zu gelangen.

Fun-o-Meter

na Fun Funny — Fun-tastisch
Profi-Meter

Einsteiger —Fortgeschrittene —— Profi

mbas Asyl

Leider war unsere Version nur bis zum vierten Level spielbar.
Die wahre Holle beginnt namlich erst mit dem Asyl. Von hier
aus habt ihr auch Zugang zu den 5 Massenmérdern. Die
Gegner im Asyl sind noch eine Ecke aggressiver als bisher
und auBerdem einen Tick intelligenter. Doch wenn ihr

mm weiterhin fleiBig
Schattenseelen
einsammelt und
regelméaBig euren
Teddybéren
benutzt um zwi-
schen den Welten
hin und her zu
i wandern sind die
Gotter des Voodoo

euch mit Sicher-
Schwupp: Habt ihr genug dunkle Seelen, heit freundlich

kénnt ihr durch das Portal ins fiinfte Level.

gesinnt.

Horror:
Immer
diisterere
Grafik und
sehr finstere,
blutrtinstige
Gegner
erwarten euch
im Asyl.

nintendo fun vision
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Mocht mit!

Spiele zu verkaufen
oder zu tauschen?
Oder ganz dringend
ein bestimmtes Spiel
gesucht? Dann schickt
eure private Klein-
anzeige an die Fun
Vision. Wir veréffent-
lichen sie kostenlos!
Sortiert sie bitte nach
System und den
Rubriken Verkaufen,
Tauschen, Suchen -
das erleichtert uns die
Arbeit ungemein.

Hier die Adresse,
die schon vielen
geholfen hat:

Nintendo Fun Vision
Stichwort: Kleinanzeigen
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

KLEINANZEIGEN

B Verkaufe N64-Spiele: Ex
treme G, NBA Pro ‘98, Auto-
mobili Lamborghini und Knife
Edge fiir je 60,-. Alle Spiele
wie neu und komplett. Beim
Kauf ab zwei Spielen gibt's ein
tolles N64-Video dazu: Klaus
Wagner, 0 60 84 / 38 44,

M Verkaufe N64 mit 2 Con-
trollern, Controller Pak, Banjo-
Kazooie, 1SS ‘98, Zelda 64,
Turok 2. Alles mit orig. Ver-
packung und Anleitung fiir
530,-. Max von Lehmden,
Telefon 0 25 99/ 16 66.

B Verkaufe N64-Spiele: ISS
98, (inkl. Anl. + Verp.), WCW
vs. NWO Revenge (je 59,-).
Johannes, 0 51 91/1 43 28.

B Verkaufe Turok 2(75,-),
ISS 64, Kobe Bryant in NBA
Courtside, Mischief Makers (je
40,-), Controller Pak, Rumble
Pak (je 20,-). Marc Kudlowski,
04821/864 70.

MW Verkaufe War Gods, Mario
Kart, Turok 2, WWF Warzone.
Andreas WeiBflog, 03 74 36/
8 44 15, tagl. 15-22Uhr.

W Verkaufe WWF Warzone,
Preis VB. Tausche auch gegen
Spiele. Mathias Bollinger,
Telefon 0 68 69/ 12 59 oder
Fax 0 68 69/ 17 65.

W Verkaufe Body Harvest
(60,-), V-Rally ‘99 (75,-),
ISS 64 (55,-), ClayFighter
(45,-). Markus Knoll, Telefon
09441/17 93 50.

M Verkaufe N64 mit grauem +
schw. Controller, Netz + Scart-
Stecker (200,-), WCW vs.
NWO Revenge (90,-), Beetle
Adv. Racing (80,-), Top Gear
Overdrive, V-Rally Champ.
Edition ‘99 (je 70,-), GT 64,
Cruisin’ World (je 30,-), Ram-
page Worldtour (40,-), Aero-
Fighters Assault (50,-). 01 71
/647 47 91 (15-18 Uhr).

M Verkaufe WWF Warzone
(70,-), Banjo-Kazooie (60,-).
Beide mit Anl. + Verp. Meldet
euch bei Ronny, Tel. 01 70/ 4
06 32 20 ab 15 Uhr.

| Verkaufe N64-Spiele:
Yoshi's Story (m. Verp. + Anl.),
Bomberman 64 (+ Codes),
Bomberman Hero, Mario Party
(sehr gut erh.) fur je ca. 70,-.
Verkaufe auch ein Rumble
Pak. Markus Schneider,
MindeltalstraBe 4, 89331
Burgau, Tel. 0 82 22 /67 74.

W Verkaufe fir N64: Diddy
Kong Racing (60,-). Telefon
064 58/ 14 39 (Kai).

M Verkaufe Goemon — Mystical
Ninja, Holy Magic Century (je
60,-), Bomberman Hero
(50,-), und diverse SNES- +
GB-Spiele sowie Spieleberater.
Alles plus Porto + Nachnahme.
Daniela, 0 30/ 4 52 47 68.

M Verkaufe fir N64 Auto-
mobili Lamborghini, Diddy
Kong Racing, Forsaken (je
60,-). Thorsten Thiel, Schiller-
straBe 30, 89231 Neu-Ulm,
E-Mail: double-t@gmx.de

W Verkaufe Turok — Dinosaur
Hunter, Turok 2 - Seeds of
Evil, F-Zero X zusammen fir
220,~. Spiele sind in Top-
Zustand, mit Verp. + Anl.
Tausche auch gegen GBC mit
Spielen und Zubehor (Spiele
mussen mit Anl. + Verp. sein).
Ruft an! Dennis Seng, Telefon
06 41/8 31 47.

M Verkaufe fur N64: F-1 World
Grand Prix, Super Mario 64,
Diddy Kong Racing, 1SS 64 (je
45,-), Turok 2 - Seeds of Evil,
1080° Snowboarding (je 65,-).
Alles zusammen statt 310,—
nur 250,~! Florian Effelsberg,
Telefon 0 26 42 /53 31.

B Verkaufe N64-Konsole mit
2 Controllern, 7 Spielen (z. B.
Zelda 64, Star Wars: Rogue
Squadron, F-Zero X, 1SS '98
uvm.), Rumble Pak und Con-
troller Pak. Alles mit orig.
Verp. + Anl.! Fiir 450,—. Tele-
fon 0 71 34 /63 71, Martin.

B Verkaufe 1080° Snowboar-
ding, Turok 2 — Seeds of Evil,
Wayne Gretzky's 3-D Hockey.
Preis VB! Andreas Miintel,
Rappekaulshecke 1, 34369
Hofgeismar, 0 56 71 / 54 15.

B Aufgepasst! Verkaufe N64
mit Rumble Pak, Controller
Pak, 2 Controller und den
Spielen F- Zero X, Diddy Kong
Racing, Banjo-Kazooie, F-1
World Grand Prix, NHL ‘99,
NBA Courtside, FIFA ‘98,
Nagano Winter Olympics,
Pilotwings 64. Kpl. VB 650,-.
Telefon 02 11 /71 67 01 ab
18.45 Uhr bei Hendrik.

B Verkaufe ca. 40 N64-Spiele
ab 30,- + Zubehdr. Dennis
Steinkamp, Telefon 01 77 /
43044 78.

M Tausche Forsaken mit Anl. +
Verp. gegen AeroFighters
Assault oder All Star Baseball.
Dringend! Bitte meldet Euch
bei mir! Philipp Lampe, Tele-
fon 0 71 82/ 46 37.

W Tausche Lylat Wars gegen
Bust-A-Move 2 oder 1080°
Snowboarding. Natiirlich mit
Verp. + Rumble Pak!
Sebastian Schlér, 0 93 42 /
391 39 (18 - 21 Uhr).

M Tausche Yoshi's Story +
Spieleberater oder Wave Race
oder Bomberman Hero oder
Lylat Wars oder Cruis'n World
gegen Mission: Impossible.
Stefan Schubach, OrtsstraBe
17, 07980 Wittchendorf,
Telefon 03 66 23 /2 52 14.

M Tausche F-Zero X (mit Anl.
+ Cheats) gegen Southpark.
Interesse? Dann melden bei:
Boris Sarovsky, Telefon
07031/234569.

M Tausche ,,2 gegen 1: Wer
tauscht F-Zero X, 1080° Snow-
boarding, South Park, Shadow-
gate oder NBA Live ‘98 gegen
Bomberman 64, ClayFighter,
WWF Warzone, Pilotwings,
Hexen, ISS '98 oder Frank-
reich ‘987 Lege dem ersten,
der sich meldet, 2 Cheat-
biicher bei. Michael Jahl,
Gerengasse 2, A-3500 Krems,
0043/27 32/8 20 56.

B Tausche Yoshi’s Story und
Banjo-Kazooie gegen Micro
Machines, Smash Brothers,
Star Wars oder &ltere Spiele.
Tausche 4 Game Boy-Spiele
(Pop Up, Duck Tales, Blaster
Master, Titus the Fox), 1 GB
Color oder 1 N64-Controller
oder 1 N64-Spiel. Tausche die
Poster Gex, Kensei, Turok 2,
FC Bayern, Castlevania, South
Park, Zelda gegen Zelda, Yoshi
und Star Wars-Poster. Ich
kaufe oder verkaufe auch!
Jessica Sauerwein, LénsstraBe
10, 64850 Schaafheim,
Telefon 0 60 73 /8 79 38.

B Suche fiir N64: WipEout
64, Beetle Adv. Racing,
G.A.S.P. Biete Turok 2,

ISS 64, Kobe Bryant in NBA
Courtside, Mischief Makers
Controller Pak, Rumble Pak,
Game Boy (griin). Marc Kud-
lowski, 0 48 21/ 8 64 70.

M Suche V-Rally ‘99, 1080°
Snowboarding, FIFA ‘99,
Snowboard Kids, Southpark.
Tausche auch! Boris Sarovsky,
Telefon 0 70 31/ 23 45 69.

M Suche fur N64 Mario Party,
Castlevania 64, Command &
Conquer, Micro Machines 64,
F-1 World Grand Prix 2, Lode
Runner 3D. 0. Mangold,
QuakerstraBe 10, 13403 Ber-
lin, Telefon 030/4 12 81 73
oder 01 72/ 3 04 57 65.

B Suche Mace the Dark Age!
DRINGEND! Kaufe oder
tausche! Andreas Weifflog,
Telefon 03 74 36/ 8 44 15,
tagl. 15-22 Uhr.

B Suche Mario Party, F-Zero X,
Wayne Gretzky's 3D Hockey
‘98, F-1 World Grand Prix 2,
Rainbow Six, Spacestation
Silicon Valley, NFL Quarter-

back Club ‘99. Mathias Bollin-
ger, Telefon 0 68 69/ 12 59
oder Fax 0 68 69/ 17 65.

M Suche fiir N64 Controller
Paks. Zahle bis 15,—. Tommy
Wiewiorra, DérrenbachstraBe
7, 98528 Suhl-Nord, Telefon
03681/46 26 90.

Super Nintendo

B Verkaufe: StreetFighter 2-
Turbo, Hebereke's Popoon
(Puzzle), Mr. Do! (Irrgarten),
Tiny Toon — Wild & Wacky
Sports (je 35,-). Kpl. + Anl. +
Verp. Lieferung per Verrech-
nungsscheck, Nachnahme
bzw. nach eingeg. Uberwei-
sung zzgl. Portokosten. René
Zemke, Templiner StraBe 65,
16278 Angermiinde, Telefon/
Fax 0 33 31/2 48 55 oder
0177/4931054.

MW Verkaufe fir SNES Sim City,
Tetris 2, Super Soccer, Final
Fight 2, F-Zero (je ca. 15,-).
Thorsten Thiel, SchillerstraBe
30, 89231 Neu-Ulm, E-Mail:
double-t@gmx.de

M Verkaufe ISS, Mario Kart,
Super Return of the Jedi, Te-
tris & Dr. Mario, Mario World
1, Mario All Stars (je ab 20,-).
Fiir den ersten Kaufer gibt's
eine Soundtrack-CD! Tausche
auch gegen NBA Live ‘97,
Harvest Moon und Sim City
(1 SNES-Modul gegen 1
SNES-Modul + 1GB-Modul).
Johannes Knoérzer, Hohen-
straBe 22, 74736 Schwein-
berg, Tel. 0 62 83 / 63 50.

M Verkaufe ,Have more fun*-
Set (= SNES + Super Game
Boy + 2 Pads + Super Mario
World, ohne Verp.) fir 140,
Und folgende Spiele /1SS,
Secret of Mana, Super Mario
Kart, Super Mario All Stars,
Super Mario World 2, Yoshi's
Island, PGA Tour Golf, Donkey
Kong Country 3, Schiimpfe 2
(je 35,— bis 50,-). Wer 3
Spiele kauft, bekommt ein Pad
geschenkt (solange es noch da
ist!). Alle Spiele in gutem Zu-
stand, mit Verp. + Anl.! Bert-
ram Becker, 0 67 32/ 21 61.

M Verkaufe ca. 30 SNES-
Spiele ab 15,- + Zubehdor
(Viele seltene Spiele dabei!),
Dennis Steinkamp, Telefon
0177/4304478.

M Verkaufe fur SNES Sim City,
Theme Park, Harvest Moon
(SNES, GBC), StreetFighter 2,
Super Soccer, Where in the
World is Carmen San Diego,
Starwing, Donald in Maui
Mallard, Terranigma, Mystic
Quest Legend, Illusion of
Time, Die Schliimpfe reisen



um die Welt, Secret of Mana,
Tamagotchi (GB). Verkaufe
auch ein paar SNES-Control-
ler. Habe zu vielen Spielen
Tipps, Tricks + Cheats, die
mitgeliefert werden. Matthias
Reuter, HauptstraBe 16,
23858 GroB Wesenberg, Tele-
fon/Fax 0 45 33 /79 16 35.

M Suche fur SNES: Congos

Caper, Might and Magic I+11
(nur mit Anl. + Verp.). Zahle
bis zu 80, je Spiel. Tobias

Fentz, Gertrud-Baumer-Str.

26, 59174 Kamen, Telefon

02307/12022.

W Suche flir SNES Demon's
Crest. Marko, 0 46 33/ 2 22,

B Suche gut erhaltene Spiele-

berater zu den Spielen Secret

of Mana, Mystic Quest Legend,
Lufia. Schlagt einen Preis vor!

Marco Singer, Telefon 0 53 08
/96 12 86.

B Suche Secret of Mana und
Spieleberater zu Zelda und
Terranigma fur das SNES.
Sebastian Zenzes, Telefon
02161/583410.

B Suche Daze before Christ-
mas und Harvest Moon
(SNES). Zahle bis 30,- oder
tausche gegen ein N64-Spiel.
Michael Jahl, Gerengasse 2, A-
3500 Krems, Telefon
0043/27 32/8 20 56.

B Suche Rollenspiele +
Shooter + Soundtracks!
Dennis Steinkamp, Telefon
0177 /43044 78.

Game Boy-Spiele: Robocop,
Tennis, Rescue, Kung Fu
Master, Super Mario Land,
Spiderman, Simpsons, Duck
Tales, Tetris, WWF Super
Stars. Je Spiel 25,-.071 23/
143 71, Brian Walter.

Game Boy (Color) Spiele :
Castlevania 2 — Belmonts
Revenge (Preis VB), Zelda DX
inkl. Anl. + Verp. (45,-), Game
Boy (25,-). Johannes, Telefon
05191/1 43 28.

Verkaufe Game Boy (griin,
40,-). Marc Kudlowski, Tele-
fon 048 21/8 64 70.

Verkaufe WWF Superstars |
+ 11 (nur zusammen fir 50,-).
Mathias Bollinger, Telefon
06869 /12 59 oder Fax
06869/17 65.

Verkaufe gut erhaltenen gel-
ben Game Boy und Die
Schliimpfe reisen um die Welt
fur zusammen 30,- zzgl.
Porto. Johannes Pflug, Telefon
089/7237280.

¥ Verkaufe Hugo 1, Mole
Mania, Tiny Toon Adventures —
Montana Movie Madness, Aste-
rix, Looney Tunes (je 30,-).
Kpl. + Anl. + Verp. Lieferung
per Verrechnungsscheck,
Nachnahme bzw. nach eingeg.
Uberweisung zzgl. Portokosten.
René Zemke, Templiner StraBe
65, 16278 Angermiinde, Tele-
fon/Fax 0 33 31/2 48 55
oder 01 77 /4 93 10 54.

Verkaufe fir GB Super R-C
Pro Am, Lemmings 2 (je 5,-).
Thorsten Thiel, SchillerstraBe
30, 89231 Neu-Ulm, E-Mail:
double-t@gmx.de

" Verkaufe ca. 20 Game Boy-
Spiele ab 15,~. Dennis Stein-
kamp, 01 77 / 4 30 44 78.

Verkaufe GB-Spiele: 4 in 1,
Terminator 2, Kung Fu,
True Lies, Bad'n Rad, World
Cup, WWF 2, D. Dragon 2,
uvm. sowie 4er-Stecker (je ab
10,-). Beim Kauf von mehre-
ren Spielen gibt es Rabatt!
Tausche auch! Johannes
Knorzer, HohenstraBe 22,
74736 Schweinberg,
Telefon 0 62 83 /63 50.

Verkaufe fiir GB: Game Boy
Camera (gelb/60,-), Game
Boy Printer mit 2 1/2 Rollen
Druckerpapier (30,-).
Zusammen nur 140,-!
Folgende Spiele: Die
Schlimpfe, Kirby's Dream
Land (je 15,-). Faxt eine Liste
mit den Artikel, die ihr wollt
an 0 64 58/91 18 10. Oder
ruft 0 64 58/ 14 39 an (Kai).

Verkaufe diverse GB-Spiele
mit Plastikhille, meist mit
Anl. (15, bis 30,-). Z. B.
Sword of Hope, Dragon Heart,
Wario Land 2 (je 30,-), Don-
key Kong Land, Kirbys Dream-
land 2 (je 25,-), u. a. sowie
Spieleberater und diverse
SNES-Spiele von 10,~ bis
30,~. Alles plus Porto +
Nachnahme. Daniela, Telefon
030/4 5247 68.

Verkaufe Game Boy Pocket
(50,-), Zubehdr, Shadowgate
Classic, Super R-C Pro Am,
Harvest Moon (je 20,-). Rolf
Hilpert, 0 59 71 / 37 91.

Verkaufe Game Boy Pocket
mit Schutzhtille und 9 Spielen
fur 270,-. Spiele auch einzeln
(ohne Verp. + Anl., aber mit
Hallen): Nemesis, Burai
Fighter Deluxe, Tetris, Battle
Bull, Kung Fu Master, Probo-
tector 2, Power Rangers,
Turtles — Fall of the Foot Clan
(je 25,-). Alle sehr gut er-
halten! Game Boy Pocket-
Schutzhiille alleine kostet
10,~. Game Boy Pocket mit
Schutzhiille kostet 50,-. Wer
alles kauft, erhalt ein Nintendo
Mini-Classic ,,Octopus” und 2
Batterien kostenlos dazu. Bitte
meldet Euch bei David Huynh,
Telefon 0 89 / 86 30 89 95.

Tausche Gargoyles gegen
Yoshi’s Island. Tobias Schenk,
Wonsheimer StraBe 1, 55599
Siefersheim.

Tausche oder verkaufe
Mystic Quest. Tommy Wie-
wiorra, DérrenbachstraBe 7,
98528 Suhl-Nord, Telefon
036 81/46 26 90.

Suche fir GB: NFL Blitz,
Spy vs. Spy C., Biene Maja,
Oddwerld. 0. Mangold, Qua-
kerstraBe 10, 13403 Berlin,
Telefon 030/4 12 81 73
oder 01 72/ 3 04 57 65.

M Verkaufe eine Lupenleuchte
fur GBC fiir 12,—. Andreas
Hoffman, Am Bahnhof 4,
17326 Briissow, Telefon
0397 42/8 06 20.

B Verkaufe fir GBC Quest for
Camelot, Zelda, Mystic Quest,
Harvest Moon. Preis VB!
Andreas Miintel, Rappekauls-
hecke 1, 34369 Hofgeismar,
Telefon 0 56 71 / 54 15.

M Tausche V-Rally (nur GBC).
Suche Harvest Moon! Tausche
auch gegen Rugrats-Spiel.
Bitte ruft an! Philipp Lampe,
07182/46 37.

B Suche fiir Game Boy Color 1
Licht und 1 Lupe sowie Zelda
DX. Steve Wiewiorra, Dérren-
bachstraBe 7, 98528 Suhl,
03681/46 26 90.

B NES mit 2 Controllern und
Super Mario Bros. 1, 2, 3 fir
150,-. Punch Out, Knight
Rider, World Cup Soccer, Clu
Clu Land, Ice Climber, Mach
Rider, Gradius, Rad Racer,
Golf, Track and Field 2 und
Defender of the Crown. Je
Spiel 30,-. Telefon 0 71 23/
143 71, Brian Walter.

W Verkaufe fiir NES Mario 3,
Robin Hood, Mario Bros.,
Zelda 1 (je 15,-). Tommy Wie-
wiorra, DdrrenbachstraBBe 7,
98528 Suhl-Nord, Telefon
036 81/46 26 90.

B Verkaufe ca. 20 NES-Spiele
ab 10,- (Viele seltene Spiele
dabei!). Dennis Steinkamp,
Telefon 01 77 / 4 30 44 78.

M Suche NES-Konsole und
die Spiele Mega Man 1-6.
Lasse {iber Preis verhandeln.
Angebote an Christian oder
Markus Kurze, EichenstraBe
6a, 85617 ABling, Telefon
08092/36 56.

M Verzweifelter Mensch sucht
NES-Spiele, so viele wie
méglich! Alles anbieten, auch
Zubehér. Thomas Brecht,
SchloBgartenstr. 24, 73642
Welzheim, 0 71 82 / 66 80.

B Verkaufe tiber 100 CDs
(Liste anfordern!), Thorsten
Thiel, SchillerstraBe 30,
89231 Neu-Ulm, E-Mail:
double-t@gmx.de

W Verkaufe verschiedene
Videospiele-Zeitschriften,
Wrestling-Videos, andere
Spiele. Dennis Steinkamp,
Telefon 01 77 / 4 30 44 78.

B Suche original Nintendo
Soundtrack CD Zelda -
Ocarina of Time Vol. 2. Bitte
melden bei René Zemke,
Templiner StraBe 65, 16278
Angermiinde, Telefon/Fax
033 31/2 4855 oder
0177/4931054.

B Suche Soundtrack-CDs zu
Banjo-Kazooie, Diddy Kong
Racing, Super Mario 64,
Donkey Kong Country 1-3,
Zelda 64 1+2. Suche den
Nintendo-Comic Banjo-
Kazooie. Suche Spieleberater
zu Banjo-Kazooie und Mario
64. Schickt eure Gebote an:
Johannes Knérzer, Héhen-
straBe 22, 74736 Schwein-
berg, 0 62 83 /63 50.

Kontakthorse

M Suche Brieffreunde, mit
denen ich Cheats zu N64-
Spielen austauschen kann.
Meldet Euch bei Jacob
Kéhler, Paul-Dessau-StraBe
10, 17033 Neubrandenburg,
Fax 03 95/5 66 67 62.

B Suche dringend Mitglieder
fir meinen Club ,Nintendo
Freaks". Es kostet nur 1,25
DM/Monat. Dafiir gibt es auch
eine monatliche Clubzeit-
schrift und einen Clubausweis!
Weitere Infos bekommt ihr
bei: Daniel Mégsch, ,,Nintendo
Freaks", Burghaiger Weg 21,
95326 Kulmbach.

Kleindrucktes
Alle privaten Kleinan-
zeigen in Fun Vision sind
kostenlos. Die Redaktion
streicht indizierte, aus-
landische und Nintendo-
inkompatible Produkte
kommentarlos. NFV
vermittelt lediglich die
Kontakte und ist nicht
fiir daraus resultierende
Vertragsverhéltnisse
verantwortlich. Eine
Seridsitatspriifung der
Anzeigen ist uns un-
maglich. Die Preise sind,
wenn nicht anders
gekennzeichnet,
ausschlieBlich in DM
angegeben.
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¥ NINTENDOS*

FEEL EVE

RYTHING

CFU RCHTLOSIGKEIT. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spiele

n mit Zelda 64 erleben)

UBERMUT.

(¥

stimuliert ganz bestimmte Gefiihle, jedes Mal. wenn Sie es spielen. Nihern Sie sich dem
heldenhaft fiihlen wie noch nie. Doch schon beim néchsten Mal kann es eine Ewigkeit dauern.
stirzen laBt, aus der Sie sich erst dann wieder befreien, wenn Sie erneut anfangen zu spielen.

® 1998 Nintendo co., Ltd * TM and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
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LESERCHARTS

Nintendo 84

Banjo-Kazooie

-
The Legend of Zelda -
Links Awakening

b o

ISS '98

] Il-arlo Purty

Fifa ‘99

Wario Land i

Mitmachen ist
kinderleicht!
Schreibt euer jeweiliges
Lieblingsspiel fir die
einzelnen Konsolentypen
auf eine Postkarte und
schickt diese an:
Nintendo Fun Vision,
Stichwort: Top 5,
Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt/Main,
Unter allen Einsendern
verlosen wir dann jeweils
eins vorr drei Spielen

fiir das Nintendo 64
und den Game Boy.
Vergesst aber nicht euer
System anzugeben.

VERKAUFS

Nintendo 64

‘ Zelda - Ocarina
of Time

Super Mario Bros. DX Conker’s

Pocket Tales

REDAKTIO

Nintendo 64

Castlevania

Turok 2 -
Seeds of Evil

F-1 WOI‘ld
Grand Prix*

I;-l World
Grand Prix

Zelda - Link’s
Awakening

Lego Racers

Pokémon

* Players Choice-Titel



Ken Griffey Jr.’s

Slugfest

Nintendo 64

Zahlreiche Codes

»GroBe Kopfe'-Modus:
Gewinnt die World Series auf
der Anfanger-Schwierigkeits-
stufe. Erschafft dann einen
Spieler mit dem Namen
»,CODE BIGGHEDZ". Wenn der
Code richtig eingegeben
wurde, hort ihr ein Gerausch.
Tick-Team: Gewinnt die
World Series auf dem
Schwierigkeitsgrad , Veteran".
Erschafft einen Spieler mit
dem Namen ,CODE THE-
TICK". Wenn der Code richtig
eingegeben wurde, hort ihr ein
Gerausch.

Bonus Teams: Erschafft
einen Spieler mit dem Namen
»,CODE EMOTIONS". Wenn
der Code richtig eingegeben
wurde, hort ihr ein Gerausch.
Die neuen Teams kénnen
{iberall, auBer im ,,Season"
Modus eingesetzt werden.
unsichtbares Team:
Erschafft einen Spieler mit
dem Namen ,,CODE INVISI-
BLEMAN". Wenn der Code
richtig eingegeben wurde, hort
ihr ein Gerausch.

diinnes Team: Erschafft
einen Spieler mit dem Namen
»CODE TOOTHPICK". Wenn
der Code richtig eingegeben
wurde, hort ihr ein Gerausch.
kleines Team: Erschafft
einen Spieler mit dem Namen
,CODE LIDDLELEAGUE",
Wenn der Code richtig einge-
geben wurde, hért ihr ein
Gerausch.

Weeble-Team: Erschafft
einen Spieler mit dem Namen
,CODE WEEBLEMAN". Wenn
der Code richtig eingegeben
wurde, hort ihr ein Gerausch.
groBe FuBe: Erschafft einen
Spieler mit dem Namen
»CODE BIGFEET". Wenn der
Code richtig eingegeben
wurde, hort ihr ein Gerausch.

Explodierender Batter
(Schlagmann)

Wdhrend ihr in der Box
des Schlagmanns seid, driickt
ihrschnell @, €1, &, O, K1,
N, 3, K, K. Dann explodiert
euer Schlagmann und nach
dem nachsten Wurf taucht er
wieder auf.

Feuerwerk

wihlt den Exhibition-
Modus. Auf dem Stadion-
Auswahl-Bildschirm driickt ihr
H um in den ,View Stadium*

: @ t‘ﬁ -

Modus zu gelangen. Driickt
dann @ + H um ein Feuer-
werk im Stadion abzufackeln.

getroffen werden muss. Trefft
den Ball und erzielt auto-
matisch einen Homerun.

alle Ringe rund um
das Lexcorp-
Gebaude fliegen.

-
|

Homerun Soal] N
ihr durch &=

In der Box des Schlagmanns ESIVSEIGAIETES den letz- r*,P

mit Ken Griffey Jr. driickt The Animated Series tervtoten

Nintendo 64

e B 3.3.8. 8.8, SR e

bevor sich der Werfer zum
Wurf bereitmacht. Wenn der Wihlt zuerst die Option
Code richtig eingegeben »Practice® im Titelbildschirm
wurde, wird Ken Griffey Jr. mit  aus. Schnappt euch dann das
seinem Schiager in die Rich- Auto (mit der B-Taste) und
tung zeigen, wo der Ball fliegt los. Jetzt misst ihr durch

Ring geflogen

seid, sitzt ihrim

Auto und kénnt damit
fliegen. Wichtig dabei
ist, dass ihr nicht durch
die Ringe hindurchlauft,
sondern wirklich fliegt.

Rush 2: Extreme Racing USA

| Nintendo 64

Geheime Bonus-Strecke

Natiirlich sind auch auf der geheimen Midway-Strecke zwélf Schliissel und vier Dosen zu
finden. Hier erfahrt ihr, wie ihr die Goodies kriegt.

Die Schlissel

K1: Wendet euch an der ersten Einbuchtung nach links
und haltet euch dann weiter links um den ersten Schliissel
zu finden,

K2: Fahrt am ,Nintendo Power“-Schild aus K3 und am

. Videogames.com*“-Schild vorbei. An den Kegeln wendet
ihr euch nach links, wo ihr den Schliissel im hinteren
Bereich an der Wand findet.

K3: Fahrt an dem , Nintendo Power“-Schild vorbei, wo ihr
auf ein Gitter stoBt. Direkt dahinter seht ihr ein weiteres
Gitter an der rechten Wand. Rast durch den Tunnel hin-
durch und tber die Rampe. |hr solltet euch jetzt in einem

Wer suchet der findet:
Auch auf dem Midway-Track
gibt's Schlissel und Dosen.

weiteren Tunnel befinden, in dessen Mitte der Schliissel ist.
K4: Weiter geht's zum ,,Nintendo Power“-Schild, wo ihr ein Gitter seht. Fahrt in den Tunnel
und der 4. Schlissel gehdrt euch.

K5: Links oben auf der Strecke direkt hinter Checkpoint 1 miisst ihr hinter den Stiihlen
nachschauen.

Ké: Tisch und Stlhle befinden sich vor dem zweiten Checkpoint. Fahrt durch den Raum mit
den Spielen und rechts wieder raus. Ihr seht eine weiBe und eine rote Rampe. Fahrt links
iber die Rampe und schnappt euch den Schliissel auf der linken Seite im Hintergrund.

K7: Nach dem zweiten Checkpoint geht's nach links und dann wieder nach rechts. Auf der
linken Seite seht ihr eine offene Tir. Dahinter erwartet euch Schliissel Nr. 7.

K8: Unmittelbar vor dem dritten Checkpoint auf der linken Seite befindet sich eine offene Tr.

Fahrt hindurch und weiter durch die Doppeltiir. Auf der rechten Seite liegt der Schliissel.
1 K®: Vor dem Checkpoint 3 liegt der Schliissel in der Ge-
gend mit den Alkoven neben der weiBen und roten Rampe.
K10: Zwischen dem dritten und vierten Checkpoint macht
ihr eine 180°-Drehung in Richtung des Lagerraumes. In der
hintersten Ecke wartet Schliissel Nr.10.
K11: Auf dem letzten Streckenabschnitt vor der Glastiir ist
der elfte Schliissel.
K12: Ebenfalls im letzten Abschnitt der Strecke, diesmal
Rasant: Mit 134 mph geht's | aber hinter der Glastir, seht ihr eine offene Tir. Im Raum
durch die Midway-BUros. dahinter findet ihr den letzten Schliissel.

Die Dosen

M1: Im selben Bereich, in dem ihr auch den ersten Schliissel gefunden habt, seht ihr die
Dose in der Luft schweben. Um sie zu bekommen fahrt ihr am besten am , Nintendo
Power"“-Schild los, rast durch das Gitter hindurch und versucht die Rampe mit 100 Meilen
pro Stunde zu erreichen. '

M2: Direkt vor dem dritten Checkpoint fahrt ihr in die Einbuchtung. Hinter einer den
Maschinen findet ihr die Dose.

M3: Folgt der Fahrbahn nach dem dritten Checkpoint. Zu eurer Linken seht ihr einen blauen
Bereich mit einem ,Rush“-Schild. Dahinter liegt die Dose.

M4: Nach dem dritten Checkpoint fahrt ihr weiter geradeaus und durch die Kegel hindurch.
Fast an deren Ende wendet ihr euch nach links und habt jetzt auch die letzte Dose ergattert.
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Tipptime der NFV 46: Septemberloktober ‘99

TIPPTIME

Hotlines

Und fiir den Fall der
Félle, hier die Hotline-
Nummern der wichtig-
sten Spiele-Hersteller.

Acclaim

= 089 /32 940 600
14.00-19.00 Uhr

Electronic
Arts
(EA Sports)

Technische Hotline
= 024 08/94 05 55

Werktags von
9.30-17.30 Uhr

Eidos
Interactive

2 0190/51 0051

Computer-Hotline
(24 Std. pro Tag)

GT
Interactive

1805/254391
taglich von 15-20 Uhr

Hasbro
Interactive

2 01805/20 2150
taglich von 15-20 Uhr

geben. Die Autoauswahl

muss dabei angewahlt sein.
Nach der Eingabe kénnt ihr
diesen mit @ wieder verlassen

NASCAR ‘99
Nintendo &4 i

Rennfahrer—Legenden

Wie ihr wisst, kinnt ihr

und auch eine Meisterschaft

die Rennfahrer-Legenden
freischalten, wenn ihr be-
stimmte Strecken in bestimm-
ter Zeit absolviert. Einfacher
geht das aber natdrlich mit

starten.
Cale Yarborough
wahlt Darlington an und
gebt B, K1, K, 0, O,
0.0 Hein.

unseren Cheatcodes.

Die folgenden Tasten-
kombinationen kénnt ihr nur
im ,,Single Race“-Modus ein-

Bobby RAllison
wahlt ,Charlotte" an und
gebt ©,0,0,0, 0,
B M E A A ein

Star Wars: EplSOde 1 Racer

Nintendo 64

Mastercode

Hier ist er, der absolu-
te Mastercode: Wahit im
Tourniermodus ein leeres
Speicherfeld. Haltet
gedriickt und gebt mit der
M-Taste ,RRTANGENT"
als Namen ein. Ignoriert
dabei, dass ihr normaler-
weise nur 3 Buchstaben
eingeben kénnt.

Geht dann auf ,,Ende* und
bestatigt mit M. Verlasst die Namenseingabe mit @ und
wahlt erneut denselben Speicherstand aus. Gebt jetzt
»ABACUS" ein. Benutzt dazu erneut die M-Taste und
ignoriert wieder, dass ihr in der Regel nur drei Buchstaben
benutzen kénnt (vergesst nicht die E-Taste gedriickt zu
halten). Geht auf ,Ende" und driickt . Erscheint ein
+OK* links unten, habt ihr alles richtig gemacht. Jetzt
kénnt ihr das Spiel entweder mit einem alten Spielstand
laden oder einen neuen Stand anlegen. Driickt dann
wahrend des Spiels die START-Taste und gebt folgende
Tastenkombination ein: Y, €1, &, 3.

Mit dieser Kombination erscheint unter den drei normalen
Menipunkten die Option ,Game Cheats", Wenn ihr diese
Option anwahlt, kommt ihr in das Code-Menii. Neun
Optionen stehen euch hier zur Verfiigung. Solltet ihr mit
den schwierigen Strecken Probleme haben, verandert den
Menipunkt , Al LEVEL X10“. Mit K senkt ihr diesen Wert
wieder: Je niedriger der Wert ist, desto einfacher wird es
auf der jeweiligen Strecke zu gewinnen.

Ist euch euer Podracer vielleicht zu langsam? Unter

dem Meniipunkt ,,EDIT VEHICLE STATS" kénnt ihr die
Eigenschaften aller Fahrzeuge verandern. Zuerst miisst ihr
euren Fahrer anwahlen. Nehmt nun den Menupunkt
+MAX SPEED" und erhdht ihn mit der EY-Taste. Der
hdchstmdgliche Wert ist 2000,00. Mit 2.000 km/h seid ihr
nicht mehr einzuholen!

Bei so hohen Geschwindigkeiten solltet ihr auch die
Unverwundbarkeit einschalten, da ihr sonst sehr leicht an
Hindernissen zerschellt. Schaltet dazu im Code-Menii
#INVINCIBILITY" auf ,,ON".

Mége die Macht mit euch sein!

Turbostart

Superspeed: Der Master-
code macht's méglich.

Gleich zu Beginn eines Rennens habt ihr die Méglich-
keit einen Vorsprung herauszufahren. Vor dem Start wird
von 3 an riickwarts gezahlt. Driickt die @-Taste, sobald die
1 vom Bildschirm verschwunden ist. Dann legt ihr einen
regelrechten Turbostart hin.

Davey RAllison
wahlt ,Talladega" an und
gebt ©,0,0,0, 0,3,
M3 M ein.

Richard Petty

auf dem GBC eure Gegner
richtig , finishen* kénnt,
reichen wir an dieser Stelle
nochmal die richtigen Codes

nach.

wahlt ,Martinsville" und  Fujin [ < <> |

eeht @, 0.0,0,0,0, LiuKang 0.0,08 4
©.0.0, 3ein. Quan chi [ <Y I <

Alan Kulwicki Raiden .0 00
wahlt ,Bristol” an und Reiko VIRV |

gebt A, A, H A H H, Reptile 0.60Nn
[, @ ein. Scorpion 08K

Benny Parsons Sub-Zero .00 4
wahlt ,Richmond“ an und Tanya YRV AN v

gebt ©, 0, 0,0, 2 H,
H, N H H ecin.

Die Schlimpfe im

Alptraumland

Game Boy Color

Passworter

1. Passwort: Schlaubi,
Héndi, Papa-Schlumpf

2. Passwort: Astronaut,

Papa Schlumpf, Schlaubi
3. Passwort:
Papa Schlumpf,
Kochschlumpf, Handi
Fir alle Unverschlumpften
unter euch: Schlaubi ist der
mit der Brille, Handi hat einen
Bleistift hinter dem Ohr, der
Kochschlumpf hat einen Koch-
hut auf und der Austronauten-
schlumpf hat einen Astronau-
tenhelm auf dem Kopf. Papa
Schlumpf ist der bartige, der
brig bleibt.

Mortal Kombat 4
Game Boy Color

Fatalities Nachtrag

In der vorletzten
Ausgabe sind uns leider die
Fatality-Moves der einzelnen
Kampfer ein wenig durchein-
ander geraten. Damit ihr auch

Auch Liu Kang und Tanya

freuen sich iber die Fatalities.

O = vor, B = zuriick

Passworter

| WWF Attitude

Level Passwort
1 LGJCRMHG
2 PKHDSNJK
3 NJGFTPKJ
4 RCFGLQBC
5 QBDHMRCB
é TFCINSDF
7 SDBKPTFD
8 CRTLGBQR
9 BQSMHCRQ

10 FTRNJDST

11 DSQPKFTS

12 HMPQBGLM

13 GLNRCHML

The Rock-Passwdrter

Siege Passwort
1 GHKRCSCG
2 KJGSDRDK
3 JKHPFRFJ
4 CBDQGNGC
5 BCFRHPHB
é FDBSJLJF
7 DFCTKMKD
8 RQSBLIJLR
9 QRTCMKMQ

10 TSQDNGNT

11 STRFPHPS

12 MLNGQDQAM

13 LMPGRFRL

14 PHLJSBSP

15 NPMKTCTN

16 HQJLBSBH

17 GRKMCTCG

18 KSGNDQDK

A Bug's Life (NTS

LevelAnth _

Wiihlt den Ameisenhiigel
im Hauptbildschirm an. Haltet
0+0+0+0+H
gedriickt und betatigt dann die
[-Taste. Habt ihr den Code
richtig eingegeben, erscheint
ein Pfeil am unteren Bild-
schirmrand.



Flylng Dragon

Wenn ihr den ,,very easy* Mode spielen wollt, geht
b4 Yy

einfach in den Optionsbildschirm, stellt den Schwierigkeits-

grad auf ,easy" und driickt 20-mal die El-Taste.

Wenn ihr den ,,very hard* Mode spielen wollt, stellt

den Schwierigkeitsgrad auf ,hard" und driickt 20-mal die -

Taste.

IRI ASURE ITEMS TO RAISE

Um die Platincharakter zu spielen miisst ihr den ,,SD

HIRYU" Mode anwahlen und dann den ,Circuit" kdmpfen. Vor
jedem ,Championship* wird nun ein Platincharakter auftauchen.

YOUR ATTACK ABILITY.

Items: Im Shop kénnt ihr
euch Gegenstinde kaufen.

Jedesmal, wenn ihr einen Platinkdmpfer schlagt, gewinnt ihr eine Medaille. Wenn ihr alle 10
Medaillen gesammelt habt, kénnt ihr nun fiir euren eigenen Kampfer den Platinstatus aufrufen.

Wihrend der Kampfe konnt ihr verschiedene Gegenstande und Waffen benutzen, die ihr
in einem speziellen Laden gegen eure erungenen Punkte eintauschen kénnt. Hier ist eine

Liste mit den wichtigsten
Gegenstand

Attack Throw

»Items" und den verschiedenen Wirkungen:

Defense Special

Wrist Band:

+1

Falcon Glove:

+2 +2

Eagle Glove:

+1 +1

Red Dragon Claw:

+3 +2

Power Band S:

+2 +3

silver Sack:

+6 +3

Ball of White Tiger:

+3 +3

Copper Sack:

+5 +2

Power Attack

Phoenix Glove:

+4 +4

Band of Devil:

+4 +4

Blue Dragon Claw:

+2 +1

Power Band:

+1 +2

Power Lion Cloth:

+1 +2

Power Attack

Technique Headband:

+1 +3

Strange Ball:

+1 +1

Red Headband:

+1

Blue Lion Cloth:

+1 +1

Power Attack

Speed Glove:

Attack 20% faster

Power Sack:

+3

Power Attack

Dragon Claw:

+1

Technique Headband X:

+3

Jacket of Fighter:

Kung Fu Jacket:

Clother of Dragon:

Lucky Luke

. p—

Passworter

1. LLdd,<3:D; Ll
2, R,JJ,LL,D, D
3. D,R,LL,JJ,R
Legende: LL = Lucky

Luke, JJ = Jolly Jumper, D =
Dalton, R = Rantanplan

Bugs Bunny:

,,Oper._a_tlon Karotten“

Level ubersprmgen

Wahlt im Passwortbild-
schirm T, EF und DD. Driickt
dann im Spiel START und
SELECT um ein Level zu
Uberspringen.

Level-Passworter

leicht 1: DD, EF, T
leicht 2: YS, EF, DD
schwer 1: T,YS, MM
schwer 2: MM, YS, T

Legende: T = Taz, YS =
Yosemite Sam, DD = Daffy
Duck, MM = Marvin Martian,
EF = Elmer Fudd

Bon us Charaktere :

Um die Bonuscharoktere

freizuschalten driickt
ihr, sobald das Hauptmeni

erscheint, ¥, &, K, K, O,

nNe o060

Extra-Puzzles

Driickt im Titelbildschirm

Q.K, 03, K, 0. Habt ihr
alles richtig gemacht, er-
scheint eine orangene Figur
in der unteren rechten Ecke
des Bildschirmes.

A

‘
kA

v -
o

Hawk schlégt sich durch:
Jetzt wird aufgerdumt!

Fighting Force 64

Passworter

Haltet im Titelbildschirm
+ A + O + @ gedriickt.
Habt ihr alles richtig gemacht,
schaltet das Spiel automatisch
in den Helden-Auswahl|-Bild-
schirm. Mit € bzw. @ konnt
ihr die einzelnen Level

mit unseren Cheatcodes.

Neue Puzzles bekommt ihr

anwahlen.
Ihr startet automatisch mit

99% Unverwundbarkeit.

Beavis & Butt-Head

Passworter
Gib die folgenden Pass-

waorter im Passwort-Bild-
schirm ein:

1. Level PTRSR
2. Level FTGBR
3. Level RLPDV
4. Level ZPQNL
5. Level VXJCD
6. Level FKLTM

Selten doof: Butt-Head!

Lode Runner 64

Gehe:mwelten

Pausiert das Spiel. Haltet
H gedriickt und gebt dann
folgende Tastenkombination
ein@ @3 M A M 3,
[, [, M Q. Habt ihr alles
richtig gemacht, so ertént ein
Gerausch. Unter dem Mend-
punkt Effekte erscheint jetzt
der Eintrag ,Eintritt in Ge-
heimwelten”. Wahlt diesen
aus um Zugang zu den
Geheimwelten zu erhalten.

iiber das Optionsmenii
kommt ihr in die Geheimlevel.

World Driver
Championship (NTSC}

 Nintendo 64 :
Rosa Autos

Startet ein neues Spiel
im Championship-Modus und
gebt IGN64 als Namen ein.

|H

»opiegel“-Strecken

Um die Strecken falsch
herum zu fahren musst ihr
die jeweilige Strecke mit dem
H- Knopf auswahlen.

Passworter

Auch fiir die Rugrats
haben wir ein paar Passworter:
im Krankenhaus TQMMYQK
der Zirkuszug BVBYFIND
im Wald RJDBCVRT
der dunkle wald VNGBLICV
der Reptar-Fluss
BJGSMVSH
die alte Ruine LJTBWQQD

Mehr Hotlines
Die wichtigsten deut-
schen Spiele-Hotlines:

Infogrames
2 0190/51 0550
Werktags von 11-19 Uhr

Konami
% 069 /95 08 12 88
Werktags von 14-18 Uhr

Mindscape

2089/61 3092 35
Mo. bis Fr.,
von 14-19 Uhr

Nintendo
of Europe

2 060 26 /940 940
Werktags von 13-19 Uhr

Take 2
Interactive

201805/3045 25
Werktags von 10-17 Uhr

Ubi Soft

20211/3380030
Werktags von 9-17 Uhr

Die

Fun Vision-
Hotline
Donnerstags von

15 bis 18 Uhr sitzen
wir fiir euch bereit.
Auf jede Frage zu von
Nintendo of Europe
lizenzierten Produkten
finden wir eine Antwort.
Die Nummer:

& 069/500 8070




EINFACH NACHBESTELLEN! IM FUNNY SHOP!

dEyeam
lEAvision <@

NFV-EXTRA Survival-Paket fiir Nintendo-Forscher:

Das grofBe Ab Zehn
Fun Vision-Sonderheft. NFV-Ausgaben

Mit allen Top-Titeln 1998/99. kostet
. _ Dazu noch das ultimative ein Heft nur noch
98/99! .#” '8 | videospiele-Lexikon von A-Z. traumhafte

9 ’ 80 DM (gei Einzelbestellung zzgl. 6,50 DM Versondkosten!) Die NFV gibt es ouch einzeln fiir 6,80 DM pro Ausgabe**,

" Der Tipptime-Index Der Spiele-Index
Index-Listen: rirweichenTitelghtes Welches spiel ist wie in

wo einen Tipp? welchem Heft zu finden?

Jede Liste kostet 3,- DM in Briefmorken (inkl. Porto & Verpackung). Beide Listen zusammen kosten nur 5,— DM (inkl. P. & V.)!

Und so bestellt Ihr: Kopiert diese Seite oder schneidet sie
Name, Vorname Geburtsdatum aus. Kreuzt die gewiinschten Artikel an und legt der
Bestellung einen Verrechnungsscheck (Ausland: Euroscheck!)
StraBe, Nr. oder deutsche Briefmarken in Hohe der Gesamtsumme zzgl.

6,50 DM fiir Versandkosten bei. Schickt das Ganze in einem

ausreichend frankierten Umschlag* an: Nintendo Fun Vision,
»Funny Shop", Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt/Main.

Datum, Unterschrift (NFV 46)

er Vorrat reicht. Auslandische Briefmarken, Wahrungen oder internationale Wertgutscheine werden nicht akzeptiert!

el o




Mario Party
Nintendo 84
Cheatmodus

Im ,,Press Start*-Bild-
schirm misst ihr folgendes
eingeben: M + @, O, O,

+ [, Start. Dann im ,Mode
Selection Screen” H gedriickt
halten und wiederholt
driicken, bis der Cheat-Modus
erscheint.

Super! Jetzt gibt's auch
Cheats fiir Marios
Multiplayer-Knaller.

Star Wars:

Rogue Squadron

Nintendo 64

Naboo-Fighter

Als wir den Code aus-
probierten, war der GroBteil
der Redaktion davon tber-
zeugt, dass es sich hierbei nur
um eine Ente handeln kann.
Um so groBer war dann das Er-
staunen dariiber, dass dieser
Cheat wirklich funktioniert.

Die Schlitzohren von LucasArts

J

Wer hitte schon gedacht,
dass ihr in Rogue Squadron ...

haben wirklich einen Naboo-
Fighter ins Spiel eingebaut,
noch bevor der neue , Star
Wars"-Film tUberhaupt erschie-
nen war. Um das schmucke
Geschoss zu steuern begebt
ihr euch ins Passwort-Menii
und gebt nacheinenander fol-
gendes ein: 'HALIFAX!, 1YNG-
WIE!, 'HALIFAX!.

SCHIFF AUSWAHLEN

. wirklich einen Naboo-
Fighter steuern kénnt?

Nachtrag

Unser schlauer Leser Max
hat uns per E-Mail mitgeteilt,
dass unser Code aus der letz-
ten Ausgabe nicht ganz richtig

Mario Golf

Nintendo 64

Bonus-Spieler

Hier listen wir auf, was ihr tun misst um mit der jeweiligen Figur zu spielen:

Luigi besiegt ihn im Versus-Modus
Yoshi schaltet Luigi frei und besiegt Yoshi im Versus-Modus
Sonny schaltet Yoshi frei und besiegt Sonny im Versus-Modus
Wario schaltet Sonny frei und besiegt Wario im Versus-Modus
Harry schaltet Wario frei und besiegt Harry im Versus-Modus
Mario schaltet Harry frei und besiegt Mario im Versus -Modus
Bowser schaltet Mario frei und besiegt Bowser im Versus-Modus
Donkey Kong sammelt 30 Ringe im Ring-Modus ein
Mable sammelt 50 Miinzen im Tournier-Modus ein
Metal Mario sammelt alle 108 Birdie-Abzeichen

Anderes Outfit

Um die einzelnen Spielfiguren mit verschiedenen
Kostiimen auszustatten misst ihr im Auswahlbildschirm
O, O, O oder @ gedriickt halten und dann einen Golfer
auswahlen.

Linkshander

Mario und Peach staunen:
Ist das nicht Baby Marios
Golfball, der da liegt?

Wollt ihr als Linkshander Golf spielen, so haltet die L-Taste
gedriickt, wenn ihr einen Golfer auswihlt.

Gegner verspotten

Um einen Gegner zu verspotten driickt wahrend seines Spielzuges @, ©, © oder ©@. Ihr
setzt ihm dann mit spéttischen Kommentaren zu.

war, Er hatte Recht: Mit sei- Biene Maja Level 10 NPGGYM
nem Code habt ihr noch eine & ihre Freunde Level 11 NXHGTL
weitere Strecke und finf neue  [HESSEEAER- ; Level 12 NQBGYD
Autos zur Auswahl: YQX-%Z Passworter Level 13 NQZGPD
YK
Hier sind die ersten sechs fevel 14 bli.2
: % B I : Level 15 HJXQCN
New Tetris (N Passworter fir die kleine
g 5 Level 16 NYDGTK
Nintendo 64 Biene:
Neuer Spielmodus i CBTHPpM Level17 PALGTM
5 LHDDQ Level 18 NTFGTB
. Level 19 NRMGTD
3. MDGKMQ
Level 20 BBQQBP
4. BKHPJS
Level 21 YPHGTM
5. DMCSLB
s KPSFHG Level 22 YRBGTD
- Level 23 YRZGXD
Level 24 YQCGTD
{ Level 25 YSKGPC
Nur fiir Profis: ,2fastdu” Level 26 BCSQBV
Level 27 BDVQJQ
Um bei The New Tetris in den Level 28 YYFGPK
Spielmodus fiir Hardcore- level 29 BIRQZN
Zocker zu gelangen masst ihr Level 30 TRGGTD
einfach nur , 2fast4u” als Level 31 JONQJQ
Namen eingeben. Wem es jetzt level 32 TXBGTL
noch zu leicht ist, dem kann Level 33 ZKTQKP
sowieso nicht mehr geholfen level 34 ZHPQCW
Yeyten; e i 8 Level 35 JCXQUV
pomerera e | Levelse —Tvoo
All Star Baseball ' Level 37 TTLGPB
2000 Level 38 JZWQKX
_Game Boy Color ______ Battleship Level 39 JMRQCQ
Unsichtbare Game Boy Color f Level 40 PXGGTL
Base-Runner Alle Passworter Level 41 CHNQGBW
Sobald ihr einen oder mehr  Level 02 QYBGTK Level 42 CGYQJS
Spieler auf den Bases verteilt  Level 03 QYGZXK Level 43 CcDhTQZQ
habt, misst ihr folgendes tun:  Level 04 GKPQzp Level 44 CBPQBP
Haltet @ fur 30 Sekunden Level 05 QRKGTD Level 45 cMxacq
gedriickt, haltet dann I3 fiir Level 04 QPDGYM Level 46 CKSQJP
13 Sekunden gedriickt und Level 07 QQLGTD Level 47 CLvQzZV
driickt anschlieBend @, @, Level 08 QXFGTL Level 48 PPFGYM
0, K und Start. Level 09 QNMGTK Endsequenz PQMGTD

Und jetzt ist

es an euch!
Die nichste Tipptime
kann nur entstehen,
wenn ihr wieder fleiBig
daran mitarbeitet.
Schickt euren Tipp an:

Nintendo Fun Vision
Redaktion Tipptime
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt/Main

Die Spielregeln: Wir
brauchen nur gepriifte
Tipps, auf die man sich
verlassen kann. Falsch
abgeschrieben niitzen sie
nichts. Und natiirlich
muss es sich um PAL-
Versionen von SNES- &
N64-Spielen handeln.

Wer mitmacht, kann
auch gewinnen: Jeder
Tipp, der in Fun Vision
verdffentlicht wird, wird
mit einer Kleinigkeit
belohnt. Das kann ein
Spiel, eine Soundtrack-
CD oder etwas dhnlich
Tolles sein. Also ran an
die Konsole — macht mit!
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Agentin Xtra!
Wegen dieser siiBen Lady

hat Gex die wildesten |
Abenteuer zu bestehen. |

o —

Willkommen zuriick! Hier ist er wieder, der immer flinke und charmante
Echsen-Spion. Die schone Agentin Xtra wurde von dem miesen Rez
gekidnapped und wird in der Mediendimension gefangen gehalten.

Nur die flinke Zunge und der starke Schwanz von Gex kénnen sie aus den
Fangen des Entfiihrers befreien. Der Gecko wirft sich wieder in die
verschiedensten Kostiime - viel Spannung und Action sind garantiert!
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Wreck Room

Im Tutorial macht euch der Butler

Alfred mit der Steuerung vertraut.

So kommt ihr durch die Raume:

W Stellt euch auf die Platte mit der
Echsenpfote um den steinernen
Geckoschadel zu 6ffnen. Springt
in das Maul um die erste Kammer
Zu erreichen.

MW Zerstort die Dummies, damit ihr in
die nachste Kammer gelangt.

B Springt die Steine hoch um die
nachste Tir zu erreichen. Bevor ihr
den Raum verlasst, kénnt ihr eure
ersten Extras einsammeln.

B Hipft wieder die héheren Stein-
saulen hoch und ihr seid in der
letzten Kammer.

W Um das Wasser zu Uberspringen,
musst ihr den ,Deadly Karate Kick"
anwenden. Driickt @ und @
zusammen und der Sprung wird
euch gelingen. Springt von Plattform
zu Plattform und ihr kommt in den
Raum mit der Fernbedienung.
Schnappt sie euch, dann werdet ihr
zurlick in den Kontrollraum
teleportiert.

Wenn ihr Alfred mit Gex’ Schwanz
schlagt, erklart er euch, wie es weitergeht.

ISEN the Pole

Ein Kunstwerk entsteht, wenn Gex mit
seinem Schwanz die Eissaulen behandelit.

An diesem See kommt ifir auf dem Weg
2u den Snowboard-Elfen vorbei.

Mit dem B-Knopf besiegt ihr die Snow-
board-Elfen mit einer flotten Drehung.

Schnitzt fiinf Skulpturen

W Geht vom Tor aus rechts zum ersten
Haus und dann den Berg hinauf zur
héchstgelegenen Hitte. Dahinter
findet ihr die erste Eissaule:
Schnitzt mit einigen Schwanz-
schlagen eine Gex-Skulptur.

B Lauft den Berg wieder herunter zum
griinen Paket. Folgt dem hohen
Pfad, bis ihr auf ein Hausdach
kommt. Springt tiber die drei
Bonbons auf das nachste Dach, wo
die néchste Eissaule steht.

W Springt von dem Haus und geht
rechts runter zur niedrigsten Ebene.
Dort trefft ihr einen bésen EIf an
einer Hohle. Im Inneren der Hohle
steht die nachste Saule.

B Lauft links zwischen den beiden
Soldaten durch. Springt auf den Eis-
wirfel und fahrt damit auf die Insel
in der Mitte des Sees. Nehmt den
nachsten Eiswiirfel auf der linken
Seite. Geht zur Felskante (iber den
beiden Soldaten. Springt zwei Fels-
vorspriinge hoch und ihr kommt zur
nachsten Eissaule.

B Kehrt zur Insel zuriick und lauft
von dort zum Wasserfall. Springt
rechts die Felsen hoch bis zum Ende
und dann auf die linke Seite. Hiipft
lber die Steinmauer zuriick auf die
rechte Seite. Ein paar Spriinge und
ihr habt die letzte Statue.

M Nun zur Fernbedingung: Kehrt in die
Hohle mit den beiden Soldaten
zuriick. Benutzt das rote Paket um
auf den Felsvorsprung iiber euch zu
springen. Bingo!

Besiegt die Snowboardelfen

M Geht zur Insel und fahrt zu dem
roten Paket. Auf dem Felsvorsprung
Uber euch durchquert ihr den Tor-

bogen. Dann trefft ihr die finf Elfen,

die ihr besiegen musst. Jagt sie
nicht, sondern wartet, bis euch die
Elfen freiwillig vor die Nase fahren:
Dann konnt ihr sie einfacher be-
siegen. Wenn ihr sie alle habt, gibt
es unten am Abhang die nachste
Fernbedienung.

Besiegt den bdsen

Weihnachtsmann

M Geht zurtick zur Hohle. Dort findet
ihr ein paar Felsvorspriinge. Springt
hinauf bis zur Spitze. Auf der
anderen Seite wartet der base
Weihnachtsmann und bewirft euch
mit Geschenkpaketen. Schlagt sie
mit dem Schwanz zuriick und trefft
den Weihnachtsmann dreimal um
ihn zu besiegen.

M Geht zurlick zum Haupteingang
und dann rechts auf den héchsten
Pfad. Dort findet ihr die letzte
Fernbedienung.

Schlagt die Geschenke mit dem
Schwanz zum Weihnachtsmann zuriick.

m Marsupial Madness

In diesem Bonuslevel kdnnt ihr ein Extra-Leben ergattern.
Ihr habt allerdings nur zwei Minuten Zeit um das Level zu
schaffen. Da dieses Limit sehr knapp ist, liegen einige
Taschenuhren im Level verstreut, mit denen die Zeit ein

wenig zurlickgedreht werden kann.

Vom Start aus musst ihr nach links gehen um die erste
Glocke zu lauten. Geht dann nach rechts und lautet die
zweite Glocke am Rande der Lichtung. Dreht euch um,
geht wieder Richtung Start und dann zu den Baum-
stimpfen, wo man die dritte Glocke findet. Geht nun auf

die nachsthohere Lichtung.

Dreht euch nach links und lauft zu den drei Baumstiimpfen.
Dort ist die vierte Glocke. Jetzt weiter nach rechts zur
Nummer 5. Immer weiter nach rechts, wo das sechste
Gléckchen ist. Nehmt die Rampe zur letzten Lichtung und

lautet die siebte Glocke. Dreht euch herum und geht rechts

zu einem Baumstumpf um ein wenig Bonuszeit zu er-
gattern. Die achte Glocke ist auf der anderen Seite des
Baumstumpfes, nahe bei der zweiten. Die neunte kannt ihr
erreichen, wenn ihr auf den Baumstumpf springt, der
gegeniiber der Lichtung mit der achten Glocke liegt. Die

letzte findet ihr rechts von der neunten Glocke. Wenn ihr
sie lautet, bekommt ihr ein Extra-Leben.

Auch auf’m
Snowboard
ist es fiir Gex ein
Leichtes mit seinen
Gegnern fertig zu
werden.

nintendo fun vision
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Oh Yeaaah!

Ist es nicht wunderbar,
die Nummer 1 zu sein.

e
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Level > [T

Findet die Fernbedienung im Heckenlabyrinth
M Geht vom Eingang geradeaus in die Bibliothek. Schaltet

dort Safari Sam aus und geht weiter zum Swimming Pool.

B Zertrimmert die Riesenliegestihle, die den Weg ins
Labyrinth versperrren.
B Sucht die Fernbedienung Elim Labyrinth.

Wenn ihr das Labyrinth
erkundet, solltet ihr unsere
Karte benutzen.

Safari Sam ist mit einer
Flinte bewaffnet. Die Patronen
verfolgen Gex!

Zerstort die drei Blutcontainer

B Besucht den bésen Béren im Irrgarten: Er bewacht die
Statue B, deren Kopf ihr abschlagt. Jetzt hat sich der
versteckte Raum in der Bibliothek gedffnet.

M Geht zuriick in die Bibliothek und betretet den Geheim-
raum. Schlagt die Maschine — schon verwandelt euch ihr
in Dracugex. Jetzt zerschlagt ihr die drei BlutgefaRe in
den Nischen tiber dem Eingangsbereich!

M Nun kénnt ihr den Laufsteg hochgehen und von dort in
die jeweiligen Nischen gleiten, denn Dracugex kann
seinen Umhang als Gleitschirm benutzen!

W Wenn ihr alle Blutcontainer zerstért habt, 6ffnet sich eine
Tir unterhalb der mittleren Nische. Dahinter findet ihr
die nachste Fernbedienung.

Findet die drei Mini-Spiele

B Geht in das Schlafzimmer, das ihr iiber den Laufsteg
erreicht. Dort trefft ihr Alfred, der euch sagt, was ihr zu
tun habt. Schlagt die Statue und eine versteckte Treppe
in der Bibliothek wird sich &éffnen. Ihr werdet sie spater
brauchen um die zweite Ebene zu erreichen.

B Geht zuriick in die Bibliothek. Besiegt unterwegs den
bésen Béren und Safari Sam. Wenn ihr die Bibliothek
betretet, stellt sich Gex auf das VergréBerungsglas.
Driickt @ und ihr kénnt durch die Lupe schauen. Schaut
den Béaren an der Wand an und ihr kénnt das erste Mini-

Spiel begin-
nen: Vernichtet
die zehn ner-
vigen Fléhe
auf dem
Bérenschéadel
und sammelt
die Bonus-
miinze ein.

M Danach geht
ihr in die
Kiiche links
neben dem
Béarenschadel.
Stellt euch
wieder auf die
Lupe und
schaut euch
dann das Spiilbecken an: Im nachsten Mini-Spiel taucht
ihr in das Spiilbecken ein und lasst die fiinf Luftblasen
platzen. Passt dabei auf euren Sauerstoffvorrat auf. Sind
die fiinf Blasen geplatzt, taucht Gex wieder auf, springt
auf den Schwamm und schnappt sich den Bonus.

W Verlasst die Kiiche und benutzt die geheime Treppe in
der Bibliothek um das Billardzimmer zu erreichen. Hiipft
auf den Billardtisch, stellt euch auf die Lupe und schaut
auf den Tisch. Wenn ihr dann alle Kugeln zerbroselt habt,
schnappt ihr euch die Bonusmiinze.

M Geht aus dem Billardraum heraus, dann links und
schnappt euch die Fernbedienung.

In der Maschine des
Grauens vollzieht Gex die
Verwandlung in eine Kreatur
der Nacht.

Die Blutcontainer erreicht
Dracugex mit dem Schwebe-
umhang vom Laufsteg aus.

m Loke Flaccid

Aufgepasst! Ein Spazier-
gang auf Eisenbahnschienen
ist eine wacklige Aktion.

Das ist der Eingang zum
Lake Flaccid!

Schlagt links beim Teleporter die Tir ein.
Lasst euch damit auf die Klippe transpor-
tieren. Springt in den Ring und zerschlagt
den Krabbenfernseher. Dann geht es von
der Klippe herunter und wieder in Richtung
Eingang.

Nehmt die Sandburg auseinander und klet-
tert die Klippen auf der rechten Seite
hinauf, bis ihr an eine Hitte kommt.
Springt auf das Dach und dann weiter auf
die néchste Klippe. Immer weiter, bis ihr an
eine verlassene Mine kommt: ReiBt die
Bretter ab und besiegt die beiden Krabben-
fernseher. Danach verlasst ihr die Mine
wieder. Hipft tber die Schienen und ihr
erreicht einen anderen Mineneingang. Geht
rechts herum, dann kommt ihr an einen
Schalter, mit dem ihr eine Dynamit-Ladung
im Inneren der Mine ziinden kénnt. Nach

der Explosion erkundet ihr den Stollen.
Sammelt hier die ganzen Extras ein und
lauft wieder nach DrauBen.

An der Riickseite der Pyramide im See
findet ihr in einer Nische ein besonderes
+Power-Up-TV*“. Schlagt es so oft wie nétig
um eure volle Starke wiederherzustellen.
Schwimmt jetzt zu dem Schiffswrack und
sammelt dort alle Extras ein. Betretet das
Wrack und sammelt dort alles ein. Wieder
drauBen geht es links und schwimmender-
weise zu dem Wasserfall unterhalb der
Stutzpfeiler. Schwimmt durch den Wasser-
fall durch und sammelt weitere Extras.
Wenn ihr dann in die Hohle geht und dort
auch alle Extras einsammelt, miisstet ihr
eine weitere Fernbedienung erhalten. Und
denkt immer daran: Versucht so viele Extras
wie moglich einzusammeln!




ISR vorser Mine

Mit der Lore (berquert Gex gefahrlos
die Schlucht,

Klettert auf den Sandhiigel

W |hr musst wieder zu dem Schienen-
weg, der (iber den See zu dem
Mineneingang fuhrt. Geht in die
Mine hinein und springt auf den
»Western Station“-Knopf um das
neue Level zu beginnen. Dann geht
es mit dem Esel den Hiigel hoch.

B Geht dann rechts und folgt dem
Weg, passt aber auf die stacheligen
Kakteen auf.

W Uberquert die folgende Briicke und
reitet weiter.

B Passt auf die Skorpione auf!
Rechts kdnnt ihr auf den Erzwagen
springen.

W Springt am Ende der Schlucht wie-
der herunter und versetzt dem Cow-
boy drei KopfstéBe mit dem Esel.

W Springt auf den néchsten Wagen,
dann auf die nachste Plattform und
wieder auf den nachsten Wagen.
Am Ende des Transports springt ihr
herunter und reitet nach rechts
oder links — das ist egal.

W Wenn ihr dann einen griinen,
bemoosten Berg erreicht, miisst
ihr hinauf reiten. Steigt oben ab und
schnappt euch die Fernbedienung.

Holt die fiinf Karten

M Reitet zu der Stelle mit dem ersten
Erzwagen und ergattert eure erste
Karte. Weiter geht‘s — aber vorsicht
vor den Skorpionen! Hipft iber die

Der ,,kopflose Cowboy* bewacht
den Mineneingang.

Kaktusgraben und treibt den Esel
dann den Berg hoch.

W Vor dem Mineneingang musst ihr
euch vor dem kopflosen Cowboy in
Acht nehmen, der mit seinem
Schadel wirft. Reitet links an ihm
vorbei, in die Mine hinein.

B Jetzt steht euch wieder ein Gegner
gegen(ber, den ihr mit einem Kopf-
stoB ausschalten kénnt. Springt auf
die Schienen und reitet weiter.

B Wenn ihr dem nachsten ,,Kopflosen*
begegnet, musst ihr scharf links rei-
ten und auf die Plattform springen,
auf der es die zweite Karte gibt.

M Springt auf die Holzkiste und

B Uberquert dann die Schlucht auf

B Auf dem Friedhof reitet ihr dann in

Auf diesem Schienenstrang findet ihr die fiinfte und letzte Karte,

betatigt den Schalter, damit sich
der Erzwagen in Bewegung setzt.
Kriecht den Weg zuriick und hiipft
wieder auf den Esel.

dem Erzwagen und reitet durch die
Sandmulde den Berg hinauf. Passt
auf die Bussarde und Cowboys auf

die erste Gruft um euch die dritte
Karte zu hohlen. Geht hinaus und
findet die zweite Gruft um euch die
vierte Karte zu sichern.

General Gex
ist ein perfekter
Panzerfahrer.

W So geht es von Plattform zu
Plattform, bis ihr die Mine verlassen
kénnt.

M Reitet den nachsten Berg hoch
und haltet an der Lore an. Links an
der Wand seht ihr einen markierten
Weg. Steigt vom Esel ab und kriecht
auf dem Weg unter dem Wasserfall
durch.

Die steilen Hiigel konnt ihr nur mit
dem Esel erklimmen.

B Reitet zurlick zur Lore und tber-

Den Berg hinauf
B |hr misst den ganzen Weg zu dem

B Dann wieder links, bis ihr an einen

quert die Schlucht. Wenn ihr
angekommen seit, dreht ihr euch
um und schaut die Schlucht
hinunter. Dort seht ihr einen
Schienenweg mit der fiinften Karte.
Nehmt sie euch und folgt den
Schienen in die Hohle. Hier ist die
Fernbedienung — aber passt auf, sie
wird von einem Cowboy bewacht.

Friedhof reiten. An dessen Riick-
seite seht ihr einen Baum und
einen Grabstein. Reitet links den
Berg hinauf.

Zaun kommt. Umrundet den Zaun
und klettert den kleinen Berg hoch,
bis ihr zur letzten Fernbedienung
kommt.

Wenn es
darauf
ankommt,

True Grits

| tanzt auch Gex

wie ein Agypter.

Am Anfang geht ihr einfach geradeaus und schon erreicht
ihr die erste Hihnerkiste. Um sie zu &ffnen gebt ihr der
Kiste einen KopfstoB. Dann geht's nahe an der Wand ent-
lang weiter nach rechts. Lauft nicht die Rampe rechts hoch!
Offnet die nachste Kiste um etwas Extrazeit zu ergattern.
Dreht euch dann um und lauft direkt links zu der nachsten
Kiste. Geht nun zum Eingang an der Briicke, der durch
Bretter versperrt wird. Zerschlagt die Bretter und holt euch
eine Taschenuhr. Die nachste Kiste liegt links an der

Briicke. Geht dann links weiter mit der Wand zu eurer Rech-
ten und zu den hoher gelegenen Briicken. Zerschlagt die
nachste Kiste und geht dann rechts: Die nachste Wand wird
versuchen euch von den Felsen zu stoen. Lauft nahe am
Abgrund bis zur nachsten Kiste. Offnet sie und geht rechts
auf die alten Briicken. Uberquert die Briicken und nehmt
den linken Pfad. Wenn ihr dann die letzte bewegliche Wand
geschafft habt, kommt ihr an die letzte Kiste. Offnet sie

und ihr habt ein Extra-Leben gefunden.
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GAME GUIDE - Gex 3: Deep Cover Gecko

Mmt Throat Cove

iiber di
Byattform.

e schwingenden Fiisser erreicht Gex die néchste

Deck entgegen.

Das explodierende Fass jagt Gex blitzschnell dem nachsten

. |

Die Mauer des Todes

M Springt ins Wasser und schwimmt
zu dem Schiffswrack, das ihr dann
erkundet. Hipft auf den Knopf um
das Level zu starten.

M Fragt Alfred nach den Schatzkisten.
Dreht euch um und schaut das
Totenkopf-Relief an. Daran kénnt ihr
hochklettern und den Schalter akti-
vieren. Wenn die Kanone auftaucht,
schieBt ihr damit dem groBen Toten-
kopf die Augen aus, damit sich sein
Maul &ffnet. Springt hinein um auf
die andere Seite zu kommen. Nehmt
euch vor Skelett Sam in Acht oder
schlagt ihn in Stiicke. Hiipft dann
auf das Fass links an der Wand
und klettert am Relief zur ersten
Plattform. Springt auf das erste
schwingende Fass und weiter bis
zur anderen Seite. Nun taucht eine
Leiter auf, die euch das Leben
einfacher macht. Springt dann
zurlick Gber die Fasser.

W Jetzt geht ihr nach links und hiipft
auf die Plattform unter euch.
Schlagt gegen die Tauwinde um
eine Briicke zu aktivieren: Springt
und rennt schnell iber die Briicke
zur nachsten Plattform! Schlagt
gegen den Schalter, schon taucht
eine weitere Kanone taucht. Klettert
an der Wand zur nachsten Plattform
und schieBt mit der Kanone die
beiden Skelett Sams ab.

GroBartig!
Gegen diese Zunge
haben die wenigsten
Gegner eine Chance.

S ie |ein M Klettert zuriick zur Plattform mit
P . 9 | P dem Schalter und fahrt eine weitere
sP|eg ein Briicke aus, indem ihr gegen die

an der Wand, wer
ist die Schénste
im ganzen Land?

Tauwinde schlagt. Springt dann auf

die Plattform vor euch — eine
zweite Leiter taucht auf. Hipft
vom schwingenden Fass auf die
Plattform links. Die folgenden
Plattformen erreicht ihr nur mit
dem Karatekick.

M Geht jetzt durch die Tir und
rennt sofort in das erste Bodenloch,
damit euch die Wand nicht
erwischt. Macht so weiter, bis ihr
das Ende des Zimmers erreicht
habt. Dort trefft ihr Alfred, der
euch etwas zu sagen hat.

M Haut mit dem Schwanz gegen das
Pulverfass und hiipft sofort auf die
Plattform, die auf dem Fass liegt.
Wenn das Fass explodiert, hiipft
Gex vorwarts um die erste Fern-
bedienung zu erreichen.

Versenkt vier Piratenschiffe

W Geht den ganzen Weg zuriick dahin,
wo die erste Fernbedienung lag.
Tretet durch die Tiir auf das Deck
des Piratenschiffes. Springt in den
Schiffsrumpf.

W Nehmt euch vor Skelett Sam in

Acht und lauft in die erste Tir links.

Schnappt euch dort die Kanone und
versenkt das Schiff auf dem Meer.
Rennt zuriick in den Rumpf und
macht dasselbe mit den Kanonen
hinter den anderen Tiren,

B Geht dann wieder in den Rumpf
und klettert die Totenképfe hoch
auf das Deck. Rennt zum anderen
Ende des Decks, schiebt dort das
Fass an die Wand und springt auf
das nachste Deck.

Uber das Tauwerk erreicht unsere
Piratenechse die Mastspitze.

M Passt auf den Papageien auf,

springt auf das Pulverfass und
lasst euch auf das nachste Deck
schieBen. Folgt dann der Linie von
Extras den Bug hinauf.

B Geht auf die linke Seite des Schiffes

und nutzt das Seil um zu der
Fernbedienung hinunterzugleiten.

Gleite hinunter zum TV
M Geht wieder zu dem Punkt, wo ihr

die erste Fernbedienung gefunden
habt. Lauft durch die Tir und nach
links zu dem Tauwerk. Klettert an
den Tauen bis zur Mastspitze. Hiipft
iber die schwingenden Fasser bis
zum letzten Mast. Nun nach links,
bis ihr die Totenkdpfe am Mast
seht.

B Klettert an den Schéideln hoch,

stellt euch auf das Pulverfass und
lasst euch in die Luft schieBen.
Passt auf Sam auf und springt

an das Tau um zur Fernbedienung
hinunterzugleiten.

-

mwm:t a Crock

Ihr miisst als erstes die Briicke bewegen, dann springt ihr
aus dem Lauf auf den Vorsprung und betatigt den Schalter.
Lauft jetzt tber die Rampe aus der Burg hinaus ins Wasser.
Von dort aus geht es nach links und Gex erwischt die erste
Gummiente! Weiter links gibt es eine Taschenuhr, die euch
etwas Extrazeit bringt. Weicht den Kanonenkugeln aus, geht
weiter vorwarts und dann links unter den Wasserfall. Fangt
die zweite Ente und schwimmt weiter zur nichsten Ecke.

9+10/99

[ ¥ ] nintendo fun vision

Wasservogel.

Unter der Burg ist ein Tunnel. Doppelkanonen beschieBen
euch, seid also vorsichtig! Schnappt euch jetzt die ganzen
Enten im Tunnel und schwimmt weiter bis ihr an einen
Wasserfall kommt. Schwimmt mit dem Wasserfall nach
unten, geht dann rechts und nehmt den Tunnel zuriick zu
der Wasserrampe. Haltet euch rechts und fangt den letzten




Hotdog Hill

Beseitigt die Scheinwerfer und

fiinf Zelte

W Schwimmt zu dem Schild mit der
Aufschrift ,,Hotdog Hill* am See
in Lake Flaccid. Schwimmt durch
den Wasserfall um das Hotdog-Level
zu erreichen.

W Wenn ihr Alfred fragt, wird er euch
etwas Uber die Benutzung der
Maschinengewehre erzahlen: Stellt
euch hinter das erste MG und
schieBt auf die Scheinwerfer. Ihr
habt genug Munition, also schieBt,
was das Zeug halt. ,Baut" jetzt das
erste Zelt ab und arbeitet euch im
Hof vor, bis ihr alle Scheinwerfer
und Zelte unbrauchbar gemacht
habt. Nachdem der Helicopter ge-
landet ist, geht ihr zurlick zu Alfred
und holt die erste Fernbedienung.

Zerstort die Stadt und findet

fiinf geheime Kisten

B Um die Stadt zu erreichen misst ihr
durch das Tor mit den beiden roten
X. Hinter dem Tor seht ihr einen
Panzer: Springt auf den Fahrersitz
und fahrt los. BeschieBt zuerst das
Gebaude auf der linken Seite. Dann
geht rechts das nachste Gebaude in
Flammen auf. Fahrt nun nach links
und schieBt auf das DMZ-Café.
Wenn ihr nach rechts schaut, seht
ihr einen Gummireifen in einem
Haus. Merkt euch diese Stelle gut!

B Um die Ecke des DMZ-Cafés
seht ihr ein Gebaude mit griinen
Fenstern. Rollt hinein und ihr findet
die erste geheime Kiste auf dem
rot-weiBen Boden.

W Fahrt nun weiter links und zer-
schieBt das nachste Gebiude um
die zweite Kiste zu finden.

M Dreht euch nach rechts und fahrt

A AN

schaltet werden.

Die Scheinwerfer miissen mit dem Maschinengewehr ausge-

weiter gerade-
aus. ZerschieBt
die Gebaude
und rollt in das
Haus mit dem
rot-weien Bo-
den: Dort ist
die dritte
Kiste! Im Ge-
baude nebenan
liegt die vierte.
Zwei Hauser
weiter unten
zerschieBt Gex
die Wand und
findet die flinf-
te Kiste.

Das Stadttor ist mit zwei groBen roten X gekennzeichnet.

B Wenn der Hubschrauber gelandet
ist, verlasst ihr den Panzer und geht
zuriick zu dem Gummireifen. Hiipft
darauf, so dass ihr das Dach
des Hauses erreicht. Dort findet ihr
die zweite Fernbedienung!

Klaut die geheimen Pléne

M Geht in das ,,Combat Zone"“-
Gebdude um die andere Seite des
Hofes zu erreichen. Schnappt euch
das Maschinengewehr zur Rechten
von Alfred und zerschieft die
Scheinwerfer. Dann geht links riiber
zu dem MG und danach zu dem auf
der gegentiiberliegenden Seite.

M Dreht euch herum und behandelt
mit dem ndchsten Maschinenge-
wehr die Scheinwerfer und Sergeant
Sam. Dann geht es nach links um
den nachsten Sam mit Gex’
Schwanz zu erwischen.

MW Rennt dann rechts herum zu der
Holzwand und benutzt das MG
hinter der Wand um mehr
Scheinwerfer auszuschieBen. Ein
paar Schritte weiter und ein paar

Sergeant Sams weniger kommt ihr
an ein Gebaude mit einem griinen
und roten Schild. Geht hinein und
erschieBt mit dem MG die letzten
beiden Sergeants.

M Schnappt euch die Plane, wartet
bis der Heli gelandet ist und rennt
raus zu dem Landeplatz des Helis.

Springt auf den Knopf und Gex

bekommt die letzte Fernbedienung.

Statt schicker Sportwagen bevor-
zugt Gex doch lieber einen Panzer.

Die Pléine werden von zwei Sergeanten bewacht. Feuer frei!

m War and Pieces

Fahrt an der Rampe rechts und rollt {iber die erste Taschen-
uhr. Jetzt die Rampe hoch und nach links, wo ihr den
ersten Panzer unschadlich macht. Lasst die Wand links
liegen und ihr trefft den zweiten Panzer. Fahrt jetzt nach
rechts und ergattert die zweite Taschenuhr. Steuert ans
andere Ende des Hofes, dreht euch nach rechts und ent-
deckt dort den n&chsten Panzer. Fahrt weiter, bis ihr eine

Panzer aus.

Zielscheibe seht: SchieBt auf die Mitte und ihr kommt auf
die néchste Plattform. Rumpelt nach links und zerschieRt
den nachsten Panzer. Rollt dann weiter an einer Steinmauer
vorbei und sprengt die nachsten Panzer. Wenn ihr an die
néachsten vier Zielscheiben kommt, zerschieBt sie um eine
Eisbriicke zu spannen. Fahrt weiter und schaltet die letzten

Auf einen Blick
Nintendo 64

Fazit
Geschicklichkeit, Spiel-
spaB und Spannung:
Dieses Modul verbindet
all das, was ein gutes
Jump'n‘Run ausmacht.
Allein die nicht immer
logische Leveliibersicht
und der stellenweise
langweilige Sound
bringen ein paar Minus-
punkte. Dafiir sind die
Level um so abwechs-
lungsreicher und span-
nender zu spielen. Gex
3 ist insgesamt besser
als Gex 2.

Fun-o-Meter

no Fun Funny — Fun-tastisch
Profi-Meter

Einsteiger —Fortgeschrittene —— Profi

Let’s go!
Lieber ein schneller
Gecko, als ein toter
Gecko!
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Das neu

D Alles iiber Pokémon!,
» Alle neuen GBC-Spie,
D Und vieles mehr!

September =)
im Hondel /%




Coupont ausfiillen, 4,90 DM in |
Briefmarken beilegen, in einen
Umsehlog stecken und ab an den

Pro Verlog
Jfuncolor
Postfach. 56 01 40
804086 Frankfurt/Main

Coupon schon weq?
Kein Problem! Einfach
Bestellung aufschreiben
und mit den Brief-
marken an uns

it

bestellen! Na
Jaztwsemw qit's \

a‘ Ieh bestelle ... Exemplor(e) des neuen NFV-Sonder-
heftes funeol ! Fiir nur 4,90 DM per Vorouskasse

in Briefmarken. So erholte ich das druckfrische Heft Ende September
ganz eirfach und. piinktlich frei Hous (Versand inklusive).

.......................................................................................

Datum/Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
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Conker's
Pocket
Tales

Das erste GBC-Spiel von
Rare ist eine richtige
Neuheit: Die Engldnder
wildern in Miyamotos
Revier und bringen ein
Abenteuerspiel heraus.
Conker's Pocket Tales
bietet Unterhaltung
fiir liber

30 Stunden.
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m Abenteuer im Wald

Berri ist weg! Conker sucht Rat beim Waldwachter, der ihm den Schliissel fir die Mihle gibt. Drinnen I8st das Eichhorn die
ersten Verschiebe-Spielchen. Kehrt nach getaner Arbeit zum Waldwichter zuriick, denn er belohnt euch mit einem
Geschenk und &ffnet den Waldpfad.

=l

In der Miihle /dst Conker die ersten Ihr braucht Gliick fir dieses Spiel: Im oberstiibchen gibt es ein Ge-
Verschiebe-Spielchen. Trefft alle Scheiben beim 1. Versuch. schenk. Vergesst nicht es mitzunehmen.

IE) vie Pilzstadt |

Die erste Tur 6ffnet sich, wenn ihr das Geschenk des
Mannes einsammelt. Jetzt geht das Rétselraten richtig los.
Dem Critter (einer Art fliegender Teekanne) miisst ihr mit
dem Doppelsprung auf den Kopf springen.

Conker N64!
Rare konzentriert sich
derzeit auf Perfect Dark
und Donkey Kong 64.
Aber wenn die beiden
Spiele fertig sind, geht
es mit Hochdruck an die
N64-Umsetzung der
Abenteuer vom Eichhorn
Conker. Freut euch
drauf!

Level 2: Der Endboss

Mistamean ist schnell
besiegt. Stellt euch in die
Mitte seines Labyrinthes
und schieBt ihm auf den
Kopf.

Nur mit 7
Geschenken
kommt ihr hier
vorbei. Sucht das
letzte in eurem
Garten!

In der Mitte habt ihr
Mistamean immer im Blick:
Feuert, wenn er auftaucht!

Nach dem Kampf konnt ihr Der Waldwiéichter schickt
wieder zum Waldwéchter. euch in die Scheune, wo die
StoBt den Balken einfach an. nachsten Rétsel warten.

Habt ihr sie gelést, Gffnet
sich die Tiir in das Wild West-
Level voller neuer Gefahren.

geht ihr nach links, wo es die
néchsten Tipps gibt.

Der Totengréber (engl. Undertaker) ... oben im Dorf und lauft von dort nach ... Schldssel mit und sprecht dann in der
sucht euch. Findet seine Hiitte rechts ... Norden auf den Friedhof. Nehmt hier den ... Hdatte mit dem Graber und dem Sheriff.
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 Or-Alptraum |
~ "B1? Beides!

Pramie:
10 Hefte +
»yNimm mich*-
T-Shirt

NINTENDO FUN VISION-SUPER 10-ABO

Ich abonniere 12 Ausgaben der

Nintendo Fun Vision zum Preis von

60,~ DM (Inland) bzw. 80,— DM (Aus-
land). pafiir erhalte ich 10 Hefte meiner Wahl

aus dem Funny Shop (ausgefiillten Bestellzettel

mitschicken, Seite 52!) und das kultige ,,Nimm
mich"-T-shirt ohne Zuzahlung.

Elziéhunésberer. htigten)

Garantie: Ich weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru-
fen kann. Es gentgt hriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:
Nintendo Fun Vision-L ervice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40,

: 6 Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung
des Widerrufs, Ich bestatige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

D.atum. terschrift o

Das Abonnement gilt fir mindestens 12 Ausgaben und verléngert
sich automatisch um weitere 6 Ausgaben zum Preis von 30,- DM

| (Inland) bzw. 40,- DM (Ausland), wenn es nicht vor Ablauf schriftlich
| gekindigt wird. Nach den ersten 12 Ausgaben ist das Abo jederzeit

kiindbar. Geld fiir bezahlte, aber noch nicht erschienene Ausgaben
erhalte ich dann zurdick,

| Ich zahle die ersten 12 Ausgaben (Inland 60, DM/Ausland 80,- DM):

D gegen Verrechnungsscheck — geht am schnellsten! (liegt bei)
I:I per Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland)

Name des Kontoinhabers

Geidmsmu; .

Wichtiger Hinweis:
Ich erhalte die 10 Hefte sowie das T-Shirt, nachdem die Zahlung beim Verlag
eingegangen ist.

I..T- ﬂ BO! DIE FUN VISION!

Fast 1 Mark pro
Heft gespart!

Jederzeit
kiindbar!

- nach den ersten 12 Ausgoben -

12 Hefte fiir
nur 60,— DM!

Plus 10 Hefte
Deiner Wahl!

Und dem ,,Nimm
mich*“-T-Shirt!

: Jﬂ! Ich abonniere 12 Ausgaben

der Nintendo Fun Vision zum Preis
von 60,— DM (Inland) bzw.
80,—- DM (Ausland).

Dafiir erhalte ich 10 Hefte
meiner Wahl aus dem Funny Shop
(Coupon mitschicken, Seite 52')
und das kultige ,,Nimm mich"-
T-Shirt ohne Zuzahlung.

Kiindige ich nicht vor Ablauf,
verldngert sich das Abo um 6 Aus-
gaben zum Preis von 30,- DM
(Inland) bzw. 40,- DM (Ausland).

Nach den ersten 12 Ausgaben ist
das Abo jederzeit kiindbar! Geld
fiir bezahlte, aber noch nicht
erschienene Ausgaben erhalte ich
dann zuriick.

Schickt den ausgefiillten und un-
terschriebenen Coupon einfach an:

Nintendo Fun Vision,
Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,,Abo“,
Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt.

ABO-FAX-HOTLINE

Fiir ganz eilige gibt es wie
immer die Abo-Fax-Hotline:

(069)
5008011

ch 56 01 40, 60406 Fra
die rechtzeitige Absendung



IETEL ver wilde Westen (Fortsetzung)

Conker
sitzt im
Knast:
Zum
Gliick ist |
das hier
nicht
Alcatraz:
flieht
einfach!

Goldwa-

1 schen

"1 ist ein-

| fach:

Fangt den

Klumpen

und

W driickt

| wie wild
g +0.

SESESSSS Nach der Flucht |
el erkennt der Sheriff
eure Unschuld -
findet den wahren
Tater Honker in ...

... der Bank. Bleibt [SAS8
in der Mitte stehen |85
& schieBt, dann ist |
der Bdsewicht §
schnell besiegt. |

Ihr wartet auf eine Tauschaktion? Hier ist sie. Besucht die Indianer und findet dann links
unten den Goldwascher (,,Pan for Gold“). Jetzt zum Schmied (, Smithy's"), dann zum Pub
»Dusty's”. Kehrt zum Schmied zurtick und bringt die Waschpfanne zum Goldwascher.

Die End-
gegner
trefft ihr
nach dem
Besuch beim
Indianerdorf:
SchieBt,
wenn die
Geier am

Boden sitzen.

| Mit der Tau-
chermaske
kann Conker
nun rechts
und links ne-
ben der Briicke
nach dem
fehlenden Ge-
schenk und
Extras tauchen.

-

Der Markt vor der Krdhenfestung

Die letzten beiden sicht-
baren Pakete kénnt ihr noch
nicht erreichen, darum geht
es jetzt zurtick zum Wald-
meister. Nach seinem Tipp
geht ihr im stdlichen Fluss
an den dunkelblauen Stellen
tauchen. Nur so kommt man
zur Krahenfestung. Speichert
ab, denn die erste Prifung
im Zelt ist schwierig.

Nur wer das Scheiben-
schieBen schafft, bekommt
Gold fiir ein Gldcksspiel.

Mit dem Goldstiick geht es
zum Hdtchenspiel: Merkt
euch, wo die Erbse ist.

Wenn ihr beide Mini-Spiele
erfolgreich bestanden habt,
konnt ihr unten links weiter,
Folgt dem Pfad und geht in
das Zelt, wo man Conker be-
reitwillig das Tor zur Festung
offnet.

In der Krdhenfestung

|

Jetzt
ist es
wich-
tig,
dass
Conker
wirklich
gut
springen
kann.

Dop-
pelte
Gefahr: ’
Neben |
Spikes |
bedrohen

auch -
Feuer- I
bélle den |
Helden.

Die Burg ist gefahrlich: Springt (iber

die Spikes und beseitigt alle Gegner.

Aber lasst euch nicht von Feuerballen
treffen!

| Vergesst
diesen
Geheim-
gang
nicht!
Hier gibt
es Bonus-
Energie.

e [P g |

Wichtig! Hier findet ihr die Fackel,
mit der Conker in den dunklen Héhlen
sehen kann!

Level 4: Der Zwischenboss ™

Der Ménch Waldorf wirft mit seiner
Nadelrolle. Oft ist es gut an einem
Platz stehenzubleiben und auf ihn
zu warten. Je 6fter ihr den Ménch
be-
sucht,
desto
¥ mehr
% Rollen
wirft
er.

critter sind geféhrlich.
Wenn es geht, solltet ihr
sie irgendwo in der Enge
besiegen.

Level 4: Der Endboss

Am Ende der Burg wartet Waldorf
ein letztes Mal. Benutzt die gleiche
Strategie wie bisher!
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GAME GUIDE - Conker’s Pocket Tales

Mim Waldwdichter

Der Waldwachter lasst euch die Wahl — wollt ihr durch den Klauensumpf oder (iber den Pilzsee zu den Mako-Inseln? Ihr
braucht die zwei Schliissel, die es dort zum Lohn gibt. Wenn ihr zuerst zu den Inseln geht, spart ihr Zeit: Hier gibt es die
Séage, mit der man im Sumpf die Spitzhacke erreicht.

m Die Mako-Inseln

Auf jeder der fiinf Inseln gibt es etwas

i v s : i B Ton-

zu finden. Besucht zuerst den Wald- [ TmERE e . £ tauben-
wong, dann den Bootsbauer. Wenn ihr T L Yl | schieBen:
damit fertig seid, konnt ihr die Gbrigen vk b Je weniger
Inselbewohner kennenlernen und die Anitien thr

: y verbraucht,
fehlenden Gegenstande fir euer Boot = -~ » desto mehr
ergattern. Viel Erfolg! i _ & Punkte gib
Tipp: Fur die Wettrennen solltet ihr es. Der GBC
einen Freund engagieren! Ein Spieler - . f;;zfti.::g?'
rennt, wahrend der andere die @- oder dw?::':"";"",t Vge ‘jmg‘fn +a '
@ -Taste im richtigen Moment driickt. PRS0 i W OaR e Speigen.

"'*t.a* irl.a *

Wettschwimmen: Immer wenn
. Breathe " erscheint, miisst ihr mit A oder
B atmen. Sonst wie gehabt: K1 + 3!

Extra-Tauchen: Zur Entspannung
solltet ihr zwischendurch nach Extras
tauchen und unten links die S&ge suchen.

Weitsprung: Rennt mit voller
Geschwindigkeit und springt in einem
Winkel von ca. 30° ab.

Level 5/Endboss D|e Wettfahrt mit Honker

Beim Wettrennen miisst ihr die schnellste Route finden
- seid nicht traurig, wenn Honker euch am Anfang
abhangt. Gegen Ende
kénnt ihr etwas abkirzen,
zumal Honker mit Sicher-
heit gegen einen Felsen |
stoBt. Der Lohn sind der
erste Schliissel und ein
Paket.

mr Klauensumpf

Ein gefahrliches Level, das ihr gut gepolstert mit den Eicheln von den Inseln {ibersteht, Springt clever! Beseitigt die Gegner,
aber seid mit der Munition sparsam. Wenn sie ausgeht, sucht ihr eine ungefahrlich platzierte Kastanie und lauft immer weit
genug weg, damit sie wieder neu auftaucht.

| Beseitigt vor
dem Sprung den
Raben, sonst seid ihr
in Lebensgefahr.
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m Der Klauensumpf (Fortsetzung)

Level 6: Der Endboss [ pag sympfmonster hat
vier Hande, die ihr platten misst. Zuerst taucht nur eine

auf, aber je besser ihr seid,
desto mehr Patschehandchen
kommen. Ubt, denn diese
Aktion ist schwierig. Perfektio-
niert den Doppelsprung. Der
Lohn ist der zweite Schliissel!

N - - - .
Auf einen Blick

Preis: ca. 70,- DM
Termin: bereits erschienen

Hersteller: Rare

Der Aztekentempel

Vertrieb: Nintendo of Europe
Genre: Abenteuer

Vom Waldwéchter aus geht es jetzt zum Aztekentempel (grabt euch durch die Erde!). Wenn es einmal nicht weitergeht, soll-

tet ihr tauchen. Und ansonsten: Springt sicher, lauft vorsichtig, speichert oft ab!

Gleich am
Eingang
gibt es die
perfekte Falle.
Rettet euch in |
die Kuhle.

Die Sprung-
sequenzen
werden immer
geféhrlicher.
thr seid doch
gut in Ubung,
oder?

Auch hier ist
wieder eine
Steinfalle ange-
bracht. Rennt
zuriick!

| Fazit
Von Rare erwartet man
sensationelle Video-
spiele. Da fallt Conker’s
Pocket Tales aus dem
Rahmen, denn dieses
Modul ist, &hem, in
erster Linie putzig.

Klar, auch hier wurde
handwerklich sauber
programmiert. Gut ist,
dass man jederzeit spei-
chern kann (nur beim
GBC). Die Ratsel sind
nicht zu schwierig, die
Sprungsequenzen mit
etwas Ubung zu mei-
stern. Die Zwischen-
spiele (Bootsfahrt, Wett-
rennen) fordern aber den
Profi: Fir manche
braucht man geradezu
drei Hande. Die flotten
Musik-Stiicke beginnen
bei jedem Bildwechsel
von neuem,

Fun-o-Meter

n0 Fun————— Funny — Fun-tastisch

ot e

| Bevor ihr den
Endgegner
besucht, solltet ihr

B hier noch einmal
Kastanien tanken:
Nehmt etwa 70
Stiick mit, dann habt
ihr genug Munition.

Golem, der Endgegner:
4l SchieBt auf seine ,,Unter-
il lippe" (das Holzbrett)
und beseitigt alle kleinen
| Gegner, die er hervor-
wiirgt. Wenn der Golem
| einatmet, misst ihr
weglaufen.

Level 7: Der Endboss

™,

b

ie Katakomben

So, jetzt seid ihr gleich fiir einen Besuch in den Katakomben bereit. Bevor ihr hinuntersteigt, solltet ihr im Wald noch ein-

mal im Bodenriss nachsehen — dort liegen jetzt viele Extras. Habt ihr alle Geschenke und Boni gesammelt? Denkt daran — je

mehr ihr dabei habt, desto besser ist das Endergebnis. Nur so werdet ihr zum Super-Nager!

nintendo fun vision
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Release
Nintendo 64

September
NBA Pro ‘99

(Konami)

NHL Pro ‘99

(Konami)

World Driver Championship
(Midway/Konami)
Roadsters ‘99
(Titus/Konami)

The New Tetris
(Nintendo)

Jet Force Gemini
(Nintendo)

WWF Attitude

(Acclaim)

NFL Quarterb. Club 2000
(Acclaim)

Oktober

California Speed
(GTI/Mitsui)

Gauntlet Legends
(Midway/Konami)

Duke Nukem: Zero Hour
(GTI/Mitsui; ab 18)

Asteroids Hyper
(Crave)

Hot Wheels Turbo Racing
(EA Sports)

November

Tom Clancy's Rainbow Six
(Red Storm/Take 2)
Knockout Kings 2000

(EA Sports)

NBA Live 2000

(EA Sports)

McGrath Supercross 2000
(Acclaim)

NBA Jam 2000
(Acclaim)
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Mario Golf
| Nintendo 64

Preis: ca. 100, DM Termin: September_
Hersteller: Nintendo Vertrieb: Nintendo
Genre: Sport

Eine schlagende Rolle fir Luigi!

Golf - ein Sport fir alte Herren?
Mario, Yoshi, Wario und zehn
weitere Nintendo-Charaktere sehen das
anders: Sie lieben Golf!

In Mario Golf treten die Kerle auf dem
Golfplatz oder auf der Minigolfanlage
gegeneinander an. Ziel ist den Ball ein-
zulochen — und das auch noch in meh-
reren Modi. Besonders interessant ist
ein spezieller Modus, in dem ihr euch
versteckte Charaktere freispielen konnt:
Am Anfang stehen namlich nur sechs
der 13 Figuren zur Auswahl. Wer jetzt
immer noch nicht vom Golfspielen
Uberzeugt ist, der sollte unbedingt mal
in den Mehrspieler-Modus reinschauen!

R .
N B R T R

Fazit: Eine witzige, gut umgesetzte
Idee: Mario & Co. in einem Golfspiel!
Trotzdem ist Mario Golf hauptsachlich
etwas fur Fans, bei denen es nicht
immer nur knallen muss. Der richtige
Party-SpaB kommt auf, wenn man mit
Freunden zockt — der Multiplayer-
Modus ist ein echtes Sahnestiick!

Milo’s
Astro Lanes

Nintendo 64
Preis: ca. 130,- DM

Termin: bereits erschienen
Vertrieb: |nterpl

Hersteller: Crave
Genre: Sport/Action

@ D[P

l 'ngewohnte Kost kommt von
Crave/Interplay: Ein Bowling-

spiel im Weltall. Auf Giber 12 verschie-

denen, abgedrehten Bahnen darf hier

Milo: Lustiges Kegeln im Weltall.

gebowlt werden. Dazu stehen sechs
Aliens bereit. Um dem ganzen noch
etwas mehr Action zu bieten gibt es
verschiedene Bowlingkugeln. Damit
konnt ihr auf dem Weg zu den Pins
sogar noch Power-Ups einsammeln.

Fun-o-Meter

no Fun L — L L]

[ O B

Einsteiger Fortgeschrittene Profi

Fazit: Bowling ist sicher nicht jeder-
manns Geschmack. Aber wenn schon
Bowling auf der Konsole, dann Milo’s
Astro Lanes!

Termin: bereits erschienen
Vertrieb: |nterpl

Im 3-D-Modus entwickeln sich die
Flying Dragon-Kampfer am besten.

Das Priigelmodul Flying Dragon
wird als besonders unge-
wohnliches Kampfspiel angepriesen.
Was auch irgendwie zutrifft: Es ist
mdglich in 2-D und 3-D zu k&mpfen.
Neben dem normalen Beat'em Up-
Modus gibt es auch eine Art Rollen-
spiel-Abenteuer, in dem es darum geht
mystische Teile zu erkdmpfen um die
Charaktere besser auszuriisten.

N
iR IS BER W 0w

Einsteiger Fortgeschrittene

Profi

Fazit: Flying Dragon ist nicht welt-
klasse, das einzige Highlight stellt die
Wahl zwischen dem 3-D- und dem 2-D-
Modus da. Fir Zwischendurch.

Superman
Nintendo 64

Preis: ca. 130~ DM Termin: bereits erschienen
Hersteller: Titus Vertrieb: Konami
Genre: Action

oLl D[P

Seht! Ist es ein Vogel? Ein Flug-
zeug? Nein, es ist ein Super-
man-Modul auf dem Flug zum Mull-
eimer. Lois Lane und Jimmy Olsen wur-

Mit Eisatem und Réntgenblick geht
Superman den Verbrechern an den Hals.

den von Lex Luther und Brainiac ent-
fuhrt. Natirlich wird Metropolis auch
noch bedroht und Supi hat alle Hande
voll zu tun. In den 14 Missionen trefft
ihr viele weitere Figuren aus dem
Comic. AuBerdem bietet das Modul
zwei verschiedene Multiplayer-Modi,
die man zu viert genieBen kann.

Fun-o-Meter

no Fun Funni
Profi-Meter

Fun-tastisch

Fortgeschrittene

Einsteiger Profi

Fazit: Immerhin, endlich mal ein
Spiel mit Superman. Dariiber kénnen
sich wenigstens eingefleischte Fans
freuen. Die anderen aber finden das
Spiel so schlecht, dass es schon fast
wieder einen gewissen Unterhaltungs-
wert hat ...

Preview

ReVolt

Nintendo 64
Preis: ca. 130,- DM
Hersteller: Acclaim Studios
BGenre: Rennspiel

Termin: Oktober
Vertrieb: Acclaim

L D

nennen mit ferngesteuerten
Autos ist manchmal etwas fiir
Leute mit guten Augen: Die Wagen
entfernen sich so weit ... Nicht so bei
ReVolt, der Fernlenk-Flitzer-Simulation

vom Acclaim Studio Probe (England).
Hier haben die Wagen ein Eigenleben

UOLKEH THRBO

HO BRNDEY

entwickelt — ihr steuert sie also nicht
aus der Ferne, sondern ,,vom Fahrer-
sitz" aus. Die Fahrphysik entspricht
aber dem richtigen Fernlenkwagen: Wer
auf BleifuB steht, vertut seine Zeit mit
Drehern und Uberschlagen. Neben nor-
malen Fahrwettbewerben (Spielzeug-
laden, Museum, auf der StraBe) gibt es
auch Stunt- und Multiplayer-Modi.
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Die Komplettlosung
fiir alle Missionen
und Level.
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Coupon schon weg?
Dann Brief + Scheck an: &

Pro Verlag GmbH
Kennwort:

»TUROK 2-Spieleberater«
Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt

180 Seiten

Rettet das
Universum!
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Hiermit bestelle ich gegen
Vorauskasse per Verrechnungs-
scheck

Stiick Spieleberater

TUROK 2 — SEEDS OF EVIL
Zum Preis von 19,95 DM je
Exemplar inkl. Versand.

Unser Tipp: Schecks am sichersten per
Einschreiben verschicken!

Die Lieferung erfolgt so schnell wie
moglich.

Name, Vorname "Geb.-Datum
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PLZ, Ort
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D Der Betrag liegt als Verrechnungsscheck bei.
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Scheck in einen Umschlag stecken und — am sichersten
per Einschreiben — abschicken an:

Pro Verlaog GmbH

Kennwort ,,TUROK 2-Spieleberater*
Postfach 56 01 40
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Release
Nintendo 684

November
Southpark Rally
(Acclaim)

Sprocket

(Sucker Punch/Ubi Soft)
Tazmanian Express
(Infogrames)

Worms Armageddon
(Infogrames)

Vigilante 8: 2nd Offence
(Activision/Konami)

Dezember

Ruff & Tumble

(alias 40 Winks; GTI/Mitsui)
Top Gear Rally 2
(Kemco/Mitsui)

Top Gear Hyperbike
(Kemco/Mitsui)

Southpark: Chef's Luv Shack
(Acclaim)

Armorines: Project
S.W.A.R.M.

(Acclaim)

Turok: Legenden d. V. L.
(Acclaim)

Release

Game Boy
Color

September
Die Maus
(Infogrames)

Int. Track & Field
(Konami)

NBA Pro ‘99
(Konami)

Paper Boy
(Konami)

NHL Pro ‘99
(Konami)

World Rally
(Konami)

9+10/99

nintendo fun vision

_Preis: ca. 130,- DM
Hersteller: Ubi
Genre: Jump'n'Run

Termin: Oktober
Vertrieh: Ubi Soft

Alien Ed ist verknallt — und noch
schusseliger als sonst. Deshalb
verschittet er eine Flasche mit seltsa-
mem Inhalt und richtet damit heilloses
Chaos an. Karotten mutieren zu mérderi-

schen Gestalten, Mais wird zum rohen
Haudegen und Grogh der Héllische will

0

Herrscher des Universums werden.
Keine Frage, Ed muss das wieder in Ord-
nung bringen! Dazu sucht er sich sprin-
genderweise einen Weg durch die Level,
l6st Ratsel und wird mit den mutierten
Kreaturen fertig — oder auch nicht! Ob
das Spiel so witzig wird, wie es klingt,
verraten wir euch im nachsten Heft.

Preview

Monster
Truck
Madness

| Nintendo 64
Preis: ca. 130,- DM

Termin: September
Hersteller: Rockstar/Edge of Reality Wertrieb: Take 2

Genre: Sport

mm B D|P

Es gibt kein wirkliches Hindernis
fir die 20 Gelandewagen aus

(ber verwinkelte, schwierige Rundkurse
voller Abktrzungen und missen ledig-
lich die Checkpunkte erreichen, Das
,wie“ ist egal. Im Multiplayer-Modus
kampfen sie um die Herrschaft Gber
eine Plattform, starten wilde Verfol-
gungsjagden und spielen miteinander
FuBball. Dazu bietet das Spiel zahllose
Effekte (Wassertropfen, Blendeffekte,
Reifenspuren).

Monster Truck Madness. Sie fahren

(Same

Space-
station
Silicon Valley

| Game Boy Color
Preis: ca. 70,—- DM
Hersteller: Take 2

Genre: Jump'n'Run

Termin: bereits erschienen
Vertrieb: Take 2

= D

Auf der
GBC-
Station
geht es zu
keasae | wie auf
dem Né4.

Absturz Nummer Zwei fir Dan
Danger und den Roboter Evo:
Vor einiger Zeit sind sie bereits auf
dem N64 (ber die Spacestation Silicon
Valley gestolpert, jetzt steht ihnen der-
selbe Schlamassel auf dem GBC bevor!
Die Story bleibt gleich: Dan und Evo
missen die Hiille des Roboters wieder
zusammensetzten. Das geht nur, wenn
sie auf Silicon Valley zahllose Aufgaben
erflllen. Und dazu muss Evo als Mikro-
chip in tote Tiere schlipfen ... Eigent-
lich hat sich kaum etwas zur N64-Ver-
sion geandert, die Level und Aufgaben
sind gleich — und auch hier ist einiges
an Geschicklichkeit gefordert!

128
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Einsteiger Fortgeschrittene Profi

Fazit: Die Umsetzung vom N64 auf
den Game Boy Color ist gelungen. Dank
vielen Aufgaben kann man lange SpaB

haben — das Ganze kommt aber nicht
so schrég riiber wie auf dem N64.

Prince
of Persia

|Game Boy Calor |
Termin: bereits erschienen
Hersteller: Acclaim/Crawfish
Benre: Action

oy Caoalar

Bust-A-Move 4

Preis: ca. 70— DM
Vertrieb: Acclaim

D|P

Preis: ca. 70,- DM Termin: bereits erschienen
Hersteller: Red Orb Vertrieb: Mindscape/TLC

Benre: Jump'n'Run

E
RE D|P
B Nur s0
Minuten

! hat der
| stahlharte

Persien
Zeit seine
Geliebte
2u retten.

E in weiterer Klassiker auf dem
GBC: Prince of Persia bringt

euch in die Zeit der 40 Rauber. Der

Auch die
4. Gene-
ration
von Bust-a-
Move

+1| garantiert
| Knobel-
fans Bla-
senspal.

*
U ber zehn klassische Charaktere
sind wieder dabei, nach dem
bekannten Prinzip Blasen platzen zu

lassen. Neu sind Stern-, Hindernis- und
Regenbogenblasen bei Bust-a-Move 4.

Fun-o-Meter

bése Visir Jaffar hat eure Herzdame :F"ﬂ —— il SR
entfihrt und euch ins Gefangnis ge- BALNLAL
worfen. ,,Flucht!"“ ist euer einziger - B ER = S

Gedanke, denn schon in einer Stunde
wird Jaffar eurer Freundin das Ja-Wort
geben. Durch 12 Level springt ihr
schwertkdmpfend und fallenauswei-
chend unter Zeitdruck — 60 Minuten
mussen fir die Ldsung reichen.

s

no Fun Funny Fun-tastisch

Einsteiger Fortgeschrittene

Profi

Fazit: Dieses Spiel ist ein richtiger
Klassiker, der gut fur die Farb- und
s/w-Ausgabe umgesetzt wurde. Es bie-
tet zahllose Puzzles und jede Menge
Action. Ein schones, schweres Spiel.

Fazit: Warum gibt es hier keinen 2-
Spieler-Modus? Gerade der ist doch das
Genialste am Spiel der Blasen! Anson-
sten gibt es hier genau das, was man
sich wiinscht: SpielspaB fiir lange Zeit.

—— Battleship
| Game Boy Color

Preis: ca. 70,— DM Termin: bereits erschienen
Hersteller: Majesco/Take 2 Vertrieh: Take 2

Genre: Sport

Frﬁher spielte man ,Schiffe ver-
senken” mit Papier oder dem

MB-Plastikspiel. Heute braucht man

dafiir einen Game Boy — so @ndern sich




Klar zum
Gefecht
| sind die
Spieler
des
»Schiffe
versen-
ken*-
Moduls.

die Zeiten! 48 Level fir Solo-Spieler
bietet Battleship von Majesco. Dafiir
gibt es neue Schiffstypen und sogar
bewaffnete Flugzeuge. Wer sich nicht
mit dem starken und teilweise unfair
bewaffneten Computer herumschlagen
will, kann auch ein Linkkabel fir den
Kampf mit Freunden einsetzen.

=i
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Einsteiger

L T T —— L]

Fazit: Der Computer ist entweder
zu akkurat oder zu doof - je nachdem,
welche Zufallsintelligenz ihr gerade
erwischt habt. Insgesamt ein durch-
schnittliches Modul.

Antz

| Game Boy Color

Preis: ca. 70,- DM Termin: September
Hersteller: Infogrames Vertrieh: Infogrames

A= [ [ [olp

Ganz
schén
gefihr-
lich, so
ein Aben-
teuer in
der freien
Natur ...

Ameisen sind angesagt, auf der
Leinwand und auf dem GBC!
Deshalb kommt jetzt ANTZ: Angelehnt
an die Kinofilm-Handlung steuert ihr
die Ameise Z, die sich in Prinzessin
Bala verliebt. Jetzt hat Z gleich zwei
Wiinsche auf einmal: Er will die
Prinzessin erobern und aus der Kolonie
fliehen! So bewaltigt Z zahlreiche groBe
Level, kdmpft gegen Insekten und
menschliche Dummbheit. Er versucht
auch noch Schliissel einzusammeln —
fir je drei davon gibt's Passworter!

2
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Einsteiger Fortgeschrittene ——————— Profi

Fazit: Diese starke Filmumsetzung
macht wirklich SpaB! GroBe Level und
ein witzig animierter Z — genau das
richtige fiir GBC-Fans. Einziger Nerv-
punkt: Durch die groBen Level wird es
haarstraubend, kurz vor dem Ziel das
letzte Leben zu vergeigen und dann
alles nochmal spielen zu missen!

Klax

| Game Boy Color

Duke Nukem

| Game Boy Colar

Preis: ca. 70— DM Termin: bereits erschienen Preis: ca. 70— DM Termin: Oktober
Hersteller: Midw: Vertrieb: Konami Hersteller: GT1/Torus Vertrieb: Mitsui
Benre: Action Beare: Jump'n’Run
Das D uke Nukem prasentiert sein
klassi- erstes GBC-Spiel mit 16
sche Jump'n’Run-Leveln fir einen Spieler.
Denk- .
spiel 25 Gegnern stellen sich Duke entge-
begeistert | gen, wenn er aus den Klauen der
schon seit | AuBerirdischen Zorgoniten entflieht,
® den 80er

Klax gehort zu Midways Arcade-
Reihe. In dem Tetris-dhn-
lichem Spiel geht es darum gleich-
farbige Ziegelsteine zu stapeln, damit
sie sich auflésen. Die Steine kommen

nattirlich von Runde zu Runde schnel-
ler und erschweren euch so das Leben.

Fun-o-Meter

no Fun Funny Fun-tastisch
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Einsteiger Fortgeschrittene ————————Profi

Fazit: Midway sollte wohl! &fter nur
ein Spiel auf ein Modul pressen, nicht
gleich zwei ... Klax ist wirklich gut
umgesetzt und bietet damit ebenso viel
Spiel- und Langzeit-SpaB wie Tetris.

F-1 World
Grand Prix

| Game Boy Color
Preis: ca. 70,- DM Termin: bereits erschienen
Hersteller: Videosystem Uertrieb: Nintendo 0. Eurg

Si'l: RénnsTel D

1-Action
fir Fans
| von Schu-

D ie Grand Prix-Saison 1998
wird bei F-1 World Grand Prix
zu neuem Leben erweckt. Im klassi-
schen Rennstil a la V-Rally und F-1
Race geht es liber higelige Pisten. EIf
Teams, 22 Fahrer (von Schumacher bis
zu Panis) und die typischen Renn-
strecken sind dabei. |hr kénnt auch am
Wagen herumschrauben und Spoiler,
Getriebe & Benzinfiillung bestimmen.

T
il Y Y R
Einsteiger Fortgeschrittene ——— Profi

Fazit: Ein typisches Game Boy-
Rennspiel, das vor allem F-1-Fans
beschaftigen wird. Spielerisch etwas
einfacher zu meistern als V-Rally.

Die Zorgoniten sammeln Gehirne und
wollen auch Dukes, doch der ist sauer
und macht im Raumschiff der Sammler
Rabatz. Spater geht es mit Panzern
und Raumjagern zur Sache.

Kein
Alien
| ist seiner
Schuppen-
haut
sicher,
| wenn
| Duke
i angreift.

na Fun
Profi-Meter

Einsteiger ——— Fortgeschrittene ————— Profi

Fazit: Dukes GBC-Auftritt bringt
handfeste Action. Ein Standard-Jump*
n‘Run mit einer Extraportion Blei.

Spy Hunter/
oon Patrol

Preis: ca. 70, DM Termin: bereits erschienen
Hersteller: Midwa Vertrieb: Konami
Genre: Action

w
RE E

Mond-
bandi-
ten

und Ja-
mes-Bond-
Abenteuer
auf einem
Modul.

Der nachste Arcade-Klassiker
aus dem Hause Midway steht
in den Regalen. Bei Moon Patrol gilt es
in einem Buggy (ber tiefe Krater zu
springen und dabei noch den Schiissen
der herabstiirzenden Raumschiffe aus-
zuweichen. Spy Hunter entfiihrt euch
in ein James Bond-ahnliches Aben-
teuer: |hr rast mit eurem Super-Auto
Gber Highways und schaltet die Bésen
mitsamt ihren Fahrzeugen aus.

R =
o el Y
Einsteiger Fortgeschrittene ——— Profi

Fazit: Leider haben die beiden Klas-
siker deutlich an Glanz verloren. Mehr
als ein mudes Lacheln ist nicht drin.

Release
Game Boy
Color

Oktober

Looney Tunes
(Infogrames)
Tazmanian Devil Rush
(Infogrames)

Daffy Duck
(Infogrames)

Bubble Bobble
(Mitsui)

Stranded Kids
(Konami)

November
Ein Schweinchen
namens Babe
(Crave)

Pumuckl!

(Acclaim)
Catwoman
(Kemco/Mitsui)
Deja Vu I+l
(Kemco/Mitsui)
Mission: Impossible
(Infogrames)
Ronaldo Football
(Infogrames)

Worms Armageddon
(Infogrames)
Pokémon Rot & Blau
(Nintendo)

NFL Blitz 2000
(Midway/Konami)
Big Bubba's Huntin’
& Fishin’ Expedition
(Midway/Konami)
Marble Madness
(Konami)

Tom Clancy's Rainbow Six
(Red Storm/Take 2)

Rampage 2 - Universal Tour
(Midway/Konami)

Dezember

Azure Dreams
(Konami)

Godzilla - Die Serie
(Crave)

Top Gear Rally 2
(Kemco/Mitsui)
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FUN WISSEN

Die ndchste
Nintendo

Fun Vision
mit den
informativen
Game Guides
und den
neuesten
Nachrichten
erscheint am
27. Oktober

9+10/99

nintendo fun vision

NFV's z

Was ist die
IFA?

Die Internationale Funk-
ausstellung ist die wichtigste
deutsche Messe fiir Unter-
haltungselektronik

Sie findet alle zwei Jahre in
Berlin statt.

Warum ist
sie wichtig?
Fir Videospieler ist die IFA
wichtig, weil hier alle groBen
Firmen ausstellen. Und ihr
misst nicht einmal mit
Tricks versuchen reinzukom-
men, weil jeder Zutritt hat!

Was geht ab?
Alle TV-Sender haben Son-
dersendungen direkt von der
Messe und Nintendo erobert
die Stadt mit Pokémon-
Aktionen. AuBerdem ist die
IFA der richtige Ort, wenn
ihr wissen wollt, wie das
Handy der Zukunft aussieht.
Oder mit welcher Sat-Anlage
ihr im nachsten Jahrtausend
500 Programme empfangen
konnt. Hier gibt's also jede
Menge Unterhaltungs-
elektronik, die begeistert ...

Wann geht's
los?

Vom 28. August bis 5. Sep-
tember 1999 walzen sich die
Menschenmassen von 10 bis
18 Uhr durch das Messe-

zentrum Berlin!

7

Trends des neuen Jahrtausends gibt's auf der IFA 1999.

,1’
4
z /

Nintendo Fun Vision

IMPRESSUM
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Was kostet
der SpaB?

Eine Tageskarte kostet 16,—
DM fiir Schiiler/Studenten
und 25,—- DM fiir Erwachse-
ne. Im Vorverkauf kénnt ihr
ein paar Marker sparen. Fiir
Gruppen ab 20 Leuten gibt's
Rabatt.

Was passiert
bei Big N?

Bei Nintendo of Europe
(Halle 3.1) regieren die
Pokémon auf rund 400 m?.
Verpasst auf keinen Fall die
Live-Premiere der Pokémon-
TV-Serie, die hier erstmals in
deutscher Sprache gezeigt
wird. AuBerdem gibt es alle
neuen N64- und Game Boy-
Spiele zum Ausprobieren.

Wer ist sonst

noch da?
Kurz gesagt: Jeder, der Rang
und Namen hat. Nin-
tendo-Spiele kénnt ihr
bei Activision (Halle
4.1a), Codemasters
(4.1a), Disney Inter-
active (3.1a), Elec-
tronic Arts (4.1a),
GT Interactive (4.1a),
Hasbro Interactive
(3.1b, 4.1a),
Infogrames (4.1a),
Konami (4.1b),
Lego Media (3.1a),
TLC/Mindscape
(3.1b) und Ubi
Soft (3.1a, 4.1a)
sehen.
AuBerdem stellen
Cryo, Havas,
Philips, Ravens-
burger, Software
2000 und die
beiden bdsen Fir-
men mit dem ,,S* aus. Und
wenn ihr jemanden hektisch

durch die Hallen rennen
seht, dann sind das NFV-
Redakteure ...

Und Dolphin?
Zu Nintendos neuer Konsole
Dolphin wird es wahrschein-
lich noch nichts zu sehen
geben. Aber schaut doch mal
beim Dolphin-Entwicklungs-
partner Panasonic in den
Hallen 5.2, 10.1 und 11.1
vorbei. Wer weiB ...

Nintendos deutscher Spiele-
guru Michael Fries! (re.) fahrt
nach Berlin. Ob es aber auch
Shigeru Miyamoto (li.) schafft?

Wie komm’
ich hin?

Wer nicht im Umbkreis von
Berlin wohnt, kann sich auf
einiges gefasst machen. In
der Stadt ist die S-Bahn das
beste Verkehrsmittel. Wer
von auBerhalb kommt, fahrt
am problemlosesten mit der
Bahn. Auch (ber die Auto-
bahn geht es nach Berlin
und dann immer den Schil-
dern ,Messegelande" nach.
Dort stehen aber ,,nur*
5.000 Parkplatze bereit —
das wird eng!

Wo schlafe
ich?

Wer sich nicht beeilt, findet
nur noch eine nette Briicke
zum Ubernachten. Schaut
mal bei www.ifa-berlin.de im
Internet nach, da gibt es
eine Hotelliste. Oder fragt
euer Reisebiiro!
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gib alles.

Dein Herz rast. Deine Finger zittern. Dein Game Boy Color ist der ultimative SpielespaB fiir unterwegs. In sechs neuen Farben!
Und wer hiipft und rennt da? Super Mario!
Der Klassiker ist wieder da:

Super Mario Bros. Deluxe.

Jetzt auch fiir den Game Boy Color.

G913 30/CASR

feel everything everywhere
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